ENGLISH 

XMB" MENU 

Select the M icon from the XM& ' Menu and then select the © iron, A thumbnail image of 
the software Will be displayed, Select ‘he image and press the X button to commence reading. 

The information in this manual was correct at the time OF publication, but some minor 
changes may have been made late in the product's devetepment. All screenshots fori his 
manual have been taken from the English version of Ihis product, and some screenshots 
might have been taken'from pre-dOmptelroii screens that differ slightly from those in the 
finished product 



MEMORY SUCK ' 

To save game settings and progress, insert a Memory Stick" 1 into the Memory Stick"' slot of 
the PSP ’ system. Saved game data can be loaded from the same Memory Slick H or any 
Memory Stick" containing previously saved ModNation ' Racers data. Make sure there is 
enough free space on the Memory Stick' before commencing play, 

The minimum amount of free Space required to save ModNation " Racers data will vary 
depending on the capacity of the Memory Stick'' inserted 


WIRELESS {WLAN ) FEATURES 

Softwara litlas that support Wireless (WLAN) furaclronnlity allow iha user to communicate 
with other PSP" ' systems, download data and compete against oilier users via connection 
to a Wireless Local Area Network (WLAN j. 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode Es a Wireless (WLAN) feature that allows two or more irKJWiiat PSP' 1 
systems to communicate directly with each other. 


| GAME SHARING 

- Some software liites feature Game Sharing facilities which enable the user to 
share specific game features with other users who do not have a PSP 'Game in 
their PSP" system. 


INFRASTRUCTURE 


MODE 


infrastructure Mode is a Witeress (WLa-N) fealure that aitows me PSP'" system to 
link to a network via a Wireless (WLAN) Access Poinl {a device used to connect to a 
Wireless network), In order to access infrastructure Mode features, several additional 
items are required, including a subscription to an internet Service Provider* a network, 
device (e.g, a Wireless ADSL Router), a Wireless (WLAni) Access Point and a PC, 

For further information and selling up details, please refer to the PSP" system 
Instruction Manual. 


NOTEi ModNatiOn Racers supports Ad Hoc Mode and InFraSlructure Mode, Please see the 
"Community Race" section of th-is manual for further details. 

DIRECTIONAL BUTTONS: MOVEMENT 

In this manual. etc. are used to denote the direction of both Ihe direclionar 

buttons and ihe analog slick unless stated otherwise. 

USING MENU SCREENS 

Press f. ^ or ^ lo highlight an option, then press the X button to confirm. To return to 
the previous menu screen, press Ihe O button, 










DEFAULT CONTROLS 

analog slack 

f button 
% button 
X; button 

x button (double tap) 
x button (hoftJ) 
o button 
□ button 
■a button 
l button 
button 

Start 

Select 


Steer 

Steer S Spin (while airborne) 

Sideswipe 

Stomp 

Hop 

Super Hop 
Drift 
Shield 
Use Item 
Boost 

Brake f Reverse 

Accelerate 

Pause 

Respawn back on track 



0 POSITION 
@ LAP COUNT 
© TIMER 


0 BOOST METER 
O CURRENT ITEM 
O CURRENT POSITION 






GET YOUR MOTOR RUNNING 
MAIN MENU 

While your engina warms up. you'va got a range a\ options avaitaNo; 

RACE CENTRAL 

Gentlemen (and lad:es... and monsters, alien freaks. ..and whatever else you’ve created), 
start your engines! Whether you’re playing alone In a Single Player Race or tackling 
Career Mode, challenging Friends or taking on Ihe world via Community Race, this is 
where the action happens. 

DESIGN STUDIOS 

Visit Ihe Design Studios and there's a world of creativity at your fingertips. If you're feeling 
inventive (and even if you’re not), you can create a mod Tram scratch, build your own kart 
from the chassis up, or design, sculpt anct customise your own track. Not feeling inspired? 
Just hit the * button to randomise all choices and see what cute, wacky or downright 
hideous creations the med engine throws up. 

COMMUNITY 

Show off your designs to the world and share your mods, karts and tracks with the online 
racing community, Here you can ch eck your pface on the Leader hoards , keep track of what 
you've been up toonline with My Stats and view your achievements through Online ModJobs. 

MY STUFF 

It takes more than just winning to be a karling legend, In ModJobs you can view all of 
your racing challenges and achievements or use My Stats to see a record ot how your 
career’s progressing. This is atso where you select Load Profife or Save Profile or view 
a range at Options including Controller Layout and configuration or turn the in-game Pit 
Radio and Music on and off. 


WELCOME TO THE FIRST RACE OF THE SEASON 

SINGLE PLAYER RACE Lmmmwmmmmm— 

Itching 1 q jump straight Into ihe action? Well this, is If is place. Choose from a range of pre-nnarfe 
tracks, mods and karts qj select pee of your 'own creations nr downloaded items to hone your 
skills in one ot three cusiomisatife race modes. 

Action Race is a heB-for-Teather dash to the finish line, complete with all the items, Sdostsand 
attacks you need to get ahead. For the p-grisis, Pure Race is a straight up six-kart sprint at 
breakneck speed, while In Last Kart Standing only the quickest wilt survive as any stragglers 
are eliminated from the battle, 

COMMUNITY RACE 

Fancy your chances on a global stage? Youre not atone. By setectiiyg Online Race you can use 
Infrastructure Mode to either join a racing party of up to six players, or host your own and prove 
yoursetf on both the official ModNaSon Racing Championship tracks and ihe unlimited world of 
custom circuits auai’ahfe. 

In Ad Hoc Mode you can chatlenge up to five friends and rivals and hit the tarmac together, 
Show off your skirls as a designer on your home tracks or heat them rn their own back yard; 
ils your pride that's at stake! 

NOTE; If you are Ihe hosl, you must select the track and race settings for the game. 

CAREER 

This is it... Ihe reason man created Ihe wheel... the ModNalion ' Racing Championship. 

Enter Career Mode and you'll pit yourself against the best of the bes! competing in the 
MRC tour, build up your achievements and bonuses and advance through the championship. 
Highlight each race and you'll see what you need to do to advance your career, special tasks 
that will earn you a payoff and bonus achievements that unlock even more goodies for you 
You can choose to race as one of the pre-made mods and karts, or select any that you've 
created, downloaded or unlocked along the way. 

The more races you finish and challenges you complete, the more rewards and options you'll 
unlock in Ihe Design Studio, so keep your eyes on the prize! 


GET CREATIVE 

Time to roll up your sleeves and set your inner-grease monkey free; lh© Design Studios are 
where you really gel your hands dirty 

MOD STUDIO 

To create a brand new mod character, select * New" lo start wijh a blank canvas. Alternatively, 
you may want to customise one of (he existing pre-rriade and elite racers, or give a new twist 
to a mod you've downloaded. 

TIP: tf you're tacking inspiration, Just hit Hie A budon to randomise your mod's look. 

Who knows, you might just create a masterpiece,,. ora hideous freak, There's a whore 
host of options avahabre to create your mod, 

When you're happy with your mod's look, press (he 0- button So save and give it a name. 
Your Character will now appear in the My Mods list and can oe selected for all race types- 

KART STUDIO 

To design and buifd a brand new kart, enter the Kart Studio, select u New H and get creative 
Or if you'd prefer, select "Edif to choose one of the existing karts to customise to your 
■own specifications, There's a range of parts to try out, in a variety of styles and up to 
t23 different colours. Of course, you could always press the ^ button to randomize. 

When you're done creating, press the O button to exit and save your kart, Give it a name, 
and it'll appear in the iMy Karts list for all race- types 

TRACK STUDIO 

To create a whate new (rack lo race on. simply enter the Track Studio, select ’New" and 
choose from Four themes for your terrain: alpine, desert, seaside or jungle. 

You won’t be able to amend any of ihe pre-made courses, but you can always select “Edit" 
to tweak, refresh or totally re-work your saved (racks or any downloaded items. 
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CREATING YOUR TRACK 

Once you've selectees you m he me, it's lime 1o get to work. Press ihe l buiicn to piece 
your starling gate, and begin thinking about how you went to fay ihe tarmac. Press the 
a button to start mapping out the hasio outline of your track, use the analog stick !o add 
some twists, lurns and bends and the x and n buttons to raise or lower the road, If you 
change your mind or run oui of space, press the i button to retrace your steps. 

Gnihe screen, you’ll see indicators showing ihe amount of track remaining to be laid and the 
shape your course Es laking. When you Eike the rook of what you’ve created, hit ihe o. button 
to auto-compieie and join the ends of your irack togeiher. 

Now you've got the basic shape laid out you can really let your imagination nun wild. 

EDIT 

Transform your track from a leisurely drive in the countryside to a thrilling white-knuckle rrrfe 
with ihe following options- 

MODIFY TRACK 

Make your course hank and lifl. arid runoffs and fences or change ihe width and paving style 
of the irack, 

PLACE PROPS 

Choose from hundreds of items to populate your course, from ramps, boosts and launchers 
to item pods and obstacles. You can even place off-track items like trees, buildings and 
signposts So give your world some personality, 

DEFORM TERRAIN 

Add hills, valleys or mounlain peaks to your frackside environment- Choose from a variety of 
termm types, move Ihe analog slick to survey the course and use the and Hk- buttons to 
pan the-camera angle. Press the o button lo expand the target area; press ihe * button to 
elevate the terrain or press ihe n button to lower it, 

PAINT TERRAIN 

Give your su/rouodmgs a splash oF colour. 


SKY 

Gel your head In the cfouds and conlrol the weather for your course. 

TEST DRIVE 

Give die track a mn-itirough to try out every twfefc turn, object and obstacle before you save 
the finished article, 

RESET 

Not happy with your track? Remove individual elements, or select “Clear All" to start again, 

EXIT / SAVE 

Save your track and give It a name so make it appear in the My Tracks section of the Single 
Player Race and Community Race modes, 

LET S GET READY TO RACE 

So you think you can drive? Think a gain There's more (o being a Mod Nation" Racing 
champion then just staying on Ihe track. If you want that podium place, there ere a few things 
you’ll need to learn. 

DRIFTING 

OK, so you've found the steering wheel. Good start. Taking a corner is one thing, 
but drifting can be where races are won or lost. When you're entering a bend, press and 
hold the n button and you'll start to stide around the corner, hugging the road and keeping 
your speed. It lakes practice, but get it right and you'll see Ihc difference. 

SLIP STREAMING 

Get directly behind an opponent and you'll suffer less wind resistanca, giving your Start a 
boost when you move to overtake. Slipstreaming is also a great way to fill up your Boost Malar. 

SWIPING 

Rivals getting too close for comfort? Take a swipe al ihemf Press the f button to sideswipe 
them off the road. 


STOMPING 

As you're flying 1h rough the air„ come down Jo earth with a bump by pressing the 4 button; 
tha jolt could sand any nearby rivals into a spin. 

SPINNING 

After hitting a ramp, shew off your acrobatic skills by spinning through the air with tho 
and buttons or analog stick. Slay airborne for as long as gossibfe to complete as 
many relations as you can and you’ll earn a bigger boost bonus. 

TIP; Make sura you hit the ground at tha correct angle for an extra burst of speed 

HOPPING 

Press the x button to make your kart hop, or double lap ii 10 perform a daring Super Hop 
and jump over hazards' to help fill up your Boost 8ar. 

BOOSTING 

Keep an eye on your Boost Meter; once it starts to fill up, tapping oi homing |be ^ bullon will 
unleash a burst of speed Shat could shoot you pssl your rivals. 

SHIELDING 

Don't get bullied off the track, press the o button when enemies are close by to form a 
protective bubble around your kart, 

TIP; If your Boost Meter runs dry, you can't give your kart a burst of speed: but you won't be 
able to use your shiefd or swipe abilities either. 
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USING ITEMS 

Spread around every track are Item Pads, containing special items to hefp you get ahead or 
your rivals Dr blast them off the road. There’s no way of telling what's inside a pod until you 
drive over it. at which point tho stem hidden Insrdo will Urea be dispfayed in Ihe bottom rigid 
corner of ihe screen, You can only ho!d one item at a time so don’t gel loo attached, there's 
plenty more where lhat came from, Including. 


j_ BOLT 

Electrify the kart in front with a single bolt of electricity fired straight ahead. 


CHAIN BOLT 

j0L 2ap your nearest f ival with a jolt of electricity lhat ihen branches out to fry anyone 
^ else close by. 

Jfc STRAIGHT SHOT 

Launches 3 single missile from the front of your kart, 



SWARM 

Fire one heat-seeking missive that locks on to your nearest rival. 

HYDRA 

Shoot five heat-seeking missiles from the front of your kart. 

LASER 

Take out the kart in front with a precision laser beam. 

TRI-BEAM 

What’s better than one laser? Three of course! Take out mulliple opponents 
wish one shot. 



SONIC BOMB 

Track getting too crowded? Then release a burst of sonic energy that'll take out 
anyone dose by. 



SUPERCHARGER 

Send your kart careering down the track with an intense burst of speed. 



MIKE 

Drop an explosive mine onto She 1 track far your followers 5a crash into 
Just bo careFnl not to hit It on your next lap! 

SPLIT MINE 

Drop mines to each sida of your kart to blast anyons trying to overtake. 



MINE SCATTER 

Leave a trait of dead !y explosives spread across the track to trap anyone 
following you. 


PAUSE MENU 

Need a break From the action? Press the START tnJiion and you can check your goals, 
restart the race or head on hack to Race Central. 



MENU XMB"“ 

SeFecIfonner Hcone M danste menu XM6", puts choisir I'icone ®, Une image 
du logldel s r affiche aldrs 0 l'6cran, La s^lectionner el appuyer sur la fauthfe X pour 
lancer le ehargemenl, 

Les informations conlenues dans ce manuel Parent oonrectes tors de son impression 
mais des changemenls mineurs onl pu etre apportes am cours des derniSres phases de 
dSveloppement du product. Tonies fes captures d'ecran de ce manuel ont efe faites $ partir 
de la version anglalse du produit et certaines peuvenl avoir 61e effectuees surdes ecrans 
temporaires, gut peuvent l^gerement diffener de ceux du produit fini. 


MEMORY SUCK * 

Pour sauvegarder fa progression el les para metres de jeu, insener un Memory S tick " dans la 
fente pour Memory Slick du systems PSP’. IE estpossibfe de charger des donates de jeu 
a partir du me m e Memo ry Stick' ou de lout autre Memory Strok" contenant des donnees de 
Mediation ’ Racers sauvegardees. Verifier que 1‘espace sur le Memory Slick est suffisant 
avant de commencer a jouer. 

L'cspace minimum requis pour sauvegarder des donnfics do ModNation Racers depend de 
la capacite du Memory Stick insure. 





FONCTIONS SAMS FIL (WLAN) 

Les litres compaliblGS avec lea fonclfonnatltes sans fll (WlANi parmettent a I'ulilisaSeur de 
communiquer gvec tS'aulross syst^mes PSP", da hM^tfiarger des donates at de jauer avec 
d’atilres utilisateurs via une connexion an rfiseau focal saris iil (WLAN). 



MODE AD HOC 

Le mode Acs Hoc est une fonctforr sans flf (WLAN) permettani £ deuKsyst&mes 
PSP * ou plus da commurilquer directeiment. 



PARTAOE DE JEU 

Fq notion proposes par certains litres, permeltant £ I'utillsateur de parlayercarlaines 
oaracterfSlEOLias. d'un ;au avec des ulilisateurs n'ayant pas de PSP 'Gamp ins$r£ dans 
leur syst&me PSP ". 



MODE INFRASTRUCTURE 

La mode Infrastructure est one fonctlon sans fll (WLAN) permellent te raocordemem 
du systems PSP" a un r£seau via un point d'ecc&s sens fii (WLAN), c’est-5-dira 
un dispositif de connexion £ un r£seau sans ffl Le mode Infrastructure reonieri 
pfusfeura gFgmenlS, donl un abonnament aupr£s d'un fotirnisseur d'ecc^S £ Internet, 
un disposer r£seau (par example : rouleurAPSL sans fii), un paint d’accfes sans fll 
(WlAN) at un PC- Pour de plus emples informations cencemant I installation, 
se reporter au mode d'empfoi de syst£me PSP’. 


REMARQUE : Mod Nation ‘ Racers est ccmpalrbJe avea les modes Ad Hoc et infrastructure, 
Pourde plus am pies informations, se reporter a la nytirk[u£ * Course mullijoteur» de ce manual. 

TOUCHES DIRECTIQNNELLES : DEPLACEMENTS 

Darts ce marnreL sauf indication contrai re, lessymbdee etc. sonl uiilis^s pour 

indiquer la direction das touches direcHonneiles et du pad anaiogique. 

UTILISATION DES ECRANS DE MENUS 

Appuyer Eur f. ■4. ou pour selectionnarime option puis appuyer surla touche X 
pour confirmer, P'ourrevenir a t'ecran de menu prudent, appuyer sur la touche 0 . 






C0MMANDE5 PAR DEFAUT 

Pad atialogsque 

Touche f 
Touche 1 
Touche %■ 

Touche X {deux presslons) 
Touche X {mairctenir) 

Touche o 
Touche □ 

Touche A 1 
Touche l 
T ouche Hj 

Touche START (mlsfi en msrche) 
Touche SELECT (seleclron) 


□iriger 

Dinger /Toumer fen lair} 

Faucher 

Piionner 

Saul 

Super s?u>t 

Deraper 

Bouclier 

Utiliserun-objet 

Turbo 

Freiner /Marche arrtere 

AccOfercr 

Pause 

Reapparilion surle circuCl 



O POSITION O slAUOE QE TURBO 

© NOMBRE DE TOURS 0 OBJET ACTUEL 
© CHRONOM^TRE O CLAS5EMENT 










METS LE MQTEUR EN MARCHE 
MENU PRINCIPAL 

Pendant qua lu fals chauffer fe moteur, plusieurs optic ns ta son! proposes : 

CENTRALE DE COURSE 

Ladies {and gentleman... el las monslres, les aliens.,, enfin tout oe qua tu as pu cr^er}, relies 
rgsormer las nrtoteuns ! Cue tu alas eholsl un@ Course sota, la mods Carrier*, cur qua ig 
affrontes das amis ou fa mouse d?ms une Course multipueur, c'est ift qua sa cteroiHe I'adion, 

PERSON NALISER 

Un petit tour dans 1e mode Person naliler pour rftv^ier tes talents da amateur. Si tu se sans 
inspire feu pas), tu peu* er£er un mod tfa touies pittas, eonstrulre ion prapre kart ft partir 
d'uo simple-chassis on dessiner, staple* on persdnnaliser ton propre ccroult En man qua 
d'inspiration ? Rian da plus simple, aveo fa touche A pads sur ralgaioire et laisse-tol 
surprendre par las creations 'gentflfea, ddilres ou ramftririSnt hideuses qua la moteur da mod 
aura engendraes rian que pour toi. 

EN LIGNE 

Ntontre las creations au monde entier at parlage las mods, karts el circuits avec la 
tommunaulft da course an ligne, Tu poutf. verifier ta position Sur fes Classernents, Suture tee 
exploits an ligne avec Mas slalistiques at oonsulter tes jolis coups ft Iravers Objeclifs an Hgna, 

MES AFFAIRES 

II ne suffit pas da gagner pour devenrr une Uganda du kart 1 Dans les Db;ectifs tu peux voir 
tous tes ddfis et rdussltes de course ou u Wiser Mas statistiques pour consuIter la survi de 
ta camftre. C'est 6g&lemertt ici qua tu peux s^leclionner Charger profil ou Sauvegarder proiil 
et ^isualiser differenlas Options comma la configuration ou las Commandes, Tu peux ausSi 
ecouter ou arrets r Radio stand et la Musique. 




BIENVENUE DANS LA 
COURSE SOLO 

Tu brutes d'impatience do passer ^ I'acfion ? Alms tu es an bon end rest. Choisis parmi 
une lisle d@ circuits, mods at karts pradefinis ou jjarmi tea propres creations ou ebpets 
t£techarcnjs pour affiner la technique dans I'un dtes frais modes de course personnallsable. 

Course d’acUcm, est une chevauch-io Internals vers la ilgn#<s'arriv£e ponetutee da tons tes 
objets d'attaque ou turbo qull ie Taut pour restar en t£te. Course pure s'adresse aux puristes 
auac un sprint rectihgne £ 6 karts A s@ romp re te cou. E| pour frnif, dans Dernier kart en 
marche, seul le plus raplde survivra puisque iqus tes IraTnards swt 41rmin£s. 

COURSE MULTIJOUEUR 

Tlj as envie de tenter ta chance au niveau international ? In n'es pas le seul $£iectionne 
Course e*n ligne pour pouvoir uliiiser le mode Infrastructure, rejcr-nqre une course de 
6 joueurs maximum ou iteberger la tierme. A toi ensuite de faire tes preuves aussi bieri sur 
tes csrouits officials du Mod Nation " Racing Cham pionsblp qua sur re nomhre incalculable 
de circuits personoaiis4s dssponibies, 

En mode Ad hoc 1u peux dAfier Jusqu'S cinq amis ou riuaux pour faire chauffer Ions 
ensemble te tarmac. Monire tes talents de cr^ateur sur tes propres circuits ou etrase tes 
coiwiasanees a domicile ; Cast ton honneurqul est en ;eu t 

REMARQUE : si tu es bote, c'est a toi de sdtectionner le circuit et les Parametres de course 
de la partie, 

CARRltRE 

Tout est ta... si I'homme a invents fa roue...c'est pour le ModNatiorT Racing Championship. 
Enlre en mode Carrtere pour disputer le MR.C avec les meslieurs. Amasse les bonus et les 
exploits pour avancer dans le championnat, S£!ectionne chaque course pour voir ce quetu 
dois faire pour ia progression de ta earners, les petils plus qui te vaudront une recompense 
et des exploits bonus pour ddbloquer encore plus de goodies. Tu peux ch-oisir de parliciper 
avec un des mods el karts pr£d£1inis ou avec tout ce que tu as pu creer, telecharger ou 
debloquer depuis le debut. 

Plus (u finis de courses et r£ussis de defis, plus tu debloques de recompenses et d'oplions 
dans le mode Person nalisef, aloFS fa is main basse sur fe priK ! 


PREMIERE COURSE DE LA SA6SGN 


PLACE k LA CREAiaVITE 

G’ost lo moment de remonter les manches et do rPverller le m£cano qui est en foi : 
tPesl dans fe mode Personmaliser Qua id va$ devoir to sallr les mains. 

STUDIO MiOD 

Potjrcr4ef un lout nouveau person mage mod, seteelionns Nouveau pour commencer depuis 
le d£t>ut Tg as aussi ia possibility da personn-alrser des pilotes officios et d^lita w da 
metEre ra pane sur un mod que id as i^t^cSiarge. 

CONSUL; Si tu e$ en marque d't'nspimiion. appura sur la louche A pourch&isJr un look 
&16ato?re pcxirton mod: Qui sail , $a pourralt bfen don n et un chef-d'oeuvre.ou un irvo immonde 

Quand ton mod esl enfin £ ion gout, appuie sur la louche o pour le saiiwegareter et lui 
donner un pel it nom, Ge personnage apparatlra ensuile dans la lisle Mas mods oil tu 
pourras ie silectionnef pour tout type de course, 

STUDIO KART 

Pour dessrn.er et fabriquer un tout nouveau kart, entre dans le Studio Kart, choisls 
& Nouveau >* el laisse parter ton imagination. Si In pn£f£res r Eu pewt aussi s^iectlonner 
« £diter V pour choisir run des karts erislante el lui dormer les caractPrisliques de Eon choix. 
II y a un certain nombre de pi4ces 6 ta disposition, de tous les styles et dans jusqu^ 
l£8 colons. Mars frien Sur, tu as toujours la possibility d’appuyerSur la louche A pour 
faire un Chois afeatoire, 

Lorsque ta creation est prete, appure sur fa touche 0 pour quitter et sauvegarder Eon kart. 
Donne-lui enlin un pelit nom pour qu'il appararsse dans la liste Mes karts pour tous les types 
de course. 

STUDIO CIRCUIT 

Pour creer un tout nouveau circuit pour t'£clater. il suffit d'entrer dans le Studio Circuit. 
Seleclionne ensuite « Nouvesu ■> et choisis parmr les qualre themes de terrain ; 

Monlagne, Desert, Bord de mer ou Jungle. 

Tu ne peux pas modifier les pancours pr^definis. mais tu peux toujours selectionner 
* Edster >i pour conriger, rafraTchir ou completement revoir les circuits enregisIrSs et tous les 
elements telecharges. 


CREATING YOUR TRACK/CREATION OE TON CIRCUIT 

Uno Fois quo tu as !o thdme, au bouSot ! Appuio sur Fa touche l pour placer la Iignede 
depart el commence a imagi n or le tarmac dc tea roves. Appuiosur la touche ji pour 
comm oncer a ^laborer ton circuit dans les grandes lignes. Utilise le pad analog ique pour 
ajoutcrdcs courbes, dos viragesou des coiidcs et les touches X et □ pour dleverou 
abaisscr Fa route. Si tu changes d'avis ou quo tu n r as pfus assez do place, appu^e sur la 
touche l f pour rcprcndre ces Stapes. 

Sur 1'Scran, lu peux voir tee indicaleurs da quantite de piste restanlo & poser et la forme quo 
p re-rid le parcours. Quand Tensomhlo le convionl, appuie sur la touche & pour completer 
automaUquement et joindre les deux bouts du circuit. 

Malntenanl que la forma de base esl en place, tu peux falsser I-bra oqurs a ton imagination. 

EDITER 

Fais passer ton circuit d'une jofie roulc de campagno a uti parcours de fnafada grace aox 
options suivantes: 

MODIFIER LE CIRCUIT 

Eleve et ref&ve ton parcours, sjoute des protections et des ba meres ou modifie la profondeur 
ou le revetementdu circuit, 

EBITEUR DE DECOR 

H^biile ion parcours grace aux dentaines dements. de la rampe an turbo an passe m 
par les propulseurs, bailees et autres obstacles. Tu peux aussi posilronner des objets 
hors du circuit comme des arbres, des batimerts ou des pan'neaux... et dunner un pen de 
personnatite b ce monde si brut 

MODIFIER LE TERRAIN 

Ajoute des coSlmes, d es vall&es et des pics neigeux dans renuironnemsni de ton circuit. 
Choisls parml les diffSrents types da terrain, d^place le pad analogous poui sorcder la 
parcours et utilise lee touches ^ et ^ pour fair* un panoramique. Appuie sur la louche o 
pour agrandir la zone cible : appuie sur la touche x pour Clever le lerrain ou sur Fa touche n 
pour labaisser. 




CIEL 

Tu 35 le droll d'avorr la tete darts ?es images s[W s'agil de conlrfifer Is meteo <fii parcomrs. 
TESTER LACOfJDUITE 

Friis urv tour de Ion circuit pour essayer cJisque' toude, virsge. objel cu obstacle avant de 
sauvegarder le circuit termini. 

REINITIALFSER 

Ton efrcull cete pfelt pas ? Retire des meets unk un on sSfeeltenhe. « ETracer tout» 
pour recommencer, 

QUITTER I SAUVEGARDER 

Satvegairde ton circuit ei. donne-M un petit nom pour le faire apparaTtre dans la rubrique 
Mes circuits des mpdeft Course sola el Course ffltiilljoueur. 

PRET A DOMINER LA ROUTE ? 

Alors tu te sens capable de piloter ? Refldchis bien FI ne suffit pas de rester sur la piste pour 
devenir champion de ModNatcon Racing. Si tu veux une place sur te podium, il te resto 
encore quelques peftes choses a apprendre, 

DERAPER 

OK, e'est bon, tu as trouvii So volant. C’est un bon debut. Prendre un virage, e'est une 
chose, mais savolr draper, e'est determinant. Quand tu entres dans une courbe, malnticns 
la louche appuyee. Tu commences a. glisser dans le coin, mais liens bicn ta route el 
mainliens ta vltesse. Ca demande un peu de pratique, mais entrafne-toi et tu verras 
la difference. 

PRENDRE U ASPIRATION 

Suis un adyersaire de pres et ton kart renconlrora moms do resistance adrodynamiquo, 
ce qui Coffrira urte opportunity iddale pour un dypassement. Prendre I'aspiration ostaussi 
Tune des manieres los pEus cfficaces de rermplir ta jauge de turbo. 

FAUCHER 

Un rival s'approcti& dun pou irop prfes ? Faucha-le ! Appuiesur la touche f pour le faueher 
et lui otfriir une sortie da route. 


PILONNER 

QuanC tu es on I'air, rcvlens sur terra comma un boulet cn appuyani sur !a loucha |* 

Lo chocdevraitcnvoyervafsof n'imparts quel rival a praximita. 

FAIRE DES VRILLES 

Lorsque lu prend& y no ramps, imonlro las talents d'acrobates en rdalisant ties vrles a vac 
las touches HN et ■+■ cm 1c pad analogiquo. ResEa fe plus loagtamps possible an I'air pour 
accumuler les relations el gagner un plus pros bonus lurbo. 

CONSEIL : pour h^n^feiar d'un Plan supplemental re, attention b bien retomber corradamynt. 

SAUT 

Appuie syr la tngehe % pour taire samer ton kart, ou appLfla deux Tote pour r^aiiser LP n super 
saui te permettant d'^vitar las obstacles at da rempNr ta jauga da turbo, 

TURBO 

Garde loujours un ceil sur la jauye da turbo. Lorsqu'elte se rempllt, appuie sur la touche A 
oil marntiens-ia enforce pour dgetenefrer un pic da Vitesse qui povrraft ctoiier tes xivaux 
sur place. 

BO UGLIER 

Ne Ee laisse pas ex pulser du circuit, appuie Syria touche 0 lorsque les ennemis approthent 
pour former une bufle de proleclfoP aulour du kart 

GONSElL ; si ta jauge de turbo est a sec, tu me peux pas Conner de coup de fouet 6 Ion kart, 
mais tu ne peux pas non plus utiliser le bouclier ou le fauchage 








UTILISES PESOBJETS 

Sur ctiaque circuit tu trouvcras das balises qut conticnnent des objcls spdcfaux pour raider 
a sc mar ies ndvcrsa^rcs ou leur Infligor unc softie- do route. Impossible da savoir ca quo 
ccmtionl uno bal se avanl d'avoir roulfi dossils.. fobjoi cacM a I'lnteiieur s'afficbQ snsuite 
dans Is coin inforleur droit do I'bcran. To ne psux avoir qu'un soul objct a la fois r afors no Ty 
attache pas trap, il y sn a plain d'alitres ! Et notammont: 

A ECLAIR NV1 

'/ Lance one dacharoe Sleclrique tout droit sur Ic kart do devant avoc on bclair. 

ECLAIR NV 2 

Taqulne ten riyal la plus pro-che avec one dechargc Sfeclrique qui se dermilliplie 
ensuite pour alter laueher tous cewt qui se Irouvenl dans tos parages. 


¥ 

$ 

m 
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TIR MV1 

Tire un missile unique parl'avant du kart 

TIR MV2 

Tire Jrois missiles £ tele crtercbense qui se venoui'lent sur le concurrent fe ptus proche. 
TIR MV3 

Tire cinq missiles A tete chercheuse de 1‘avanl du kart, 

LASER MV1 

Ddgomme le kart de devant avec un rayon laser de precis ion, 

LASER 1MV2 

Ce n'est pas un. ee n'ess pas deux mate irois lasers! Pastes sortir piLFsieurs 
concurrents & la fors, 

SOMBE SONIQUE 

II y a un peu trap de mondo A ton goOt sur era circuit 7 D4etent3ie ceite borabe 
supersonicue qui le dgbarrasssta de toul ce qui t'entoura. 

SUPERCHARGE 

Propulse ion kart sur fe circuits une vitesse afourissanle. 


V .v, 

MIME NV1 


Largue.una filing explosive sur 1e circuit b Flnterittofi de Ees poursu wants. 
Mate atigniion '£ fie pas router dessus an prochain lour 1 



MIME NV2 

LargLfa das mines da chaque eflte du kart pour la ddbarrasser da ceux pul vaufent 
te doubter. 



MIME NV3 

Laissa una [rainSa d'axplosifs sur ie circuit pour ptegar tous ceux qui Ea suivenl. 


MENU PAUSE 


Besoin d'una petite pause ? App-ute sur la louche START (misa an merehg) pour voir 
tes objectifs. recomm erica r fa course ou revenir b la Ce ntra la da course. 


ITALIANO 


MENU XMB' (XROSSMEDIABAR) 

Setezione I'icona M dal menu XMB ' (XrossMediaBar), quin-di scegli (Icons ©, 

Verrfc mostrata un'imUlaglne di anSeprima del fiiOco. Seleziona I’lmmagme e pfeml i( laslo X 
per avviare il cencamento 

Le informa zroni contenute in quesio manuale era no corrette a! momenta del!a stampa. 
ma e possibile che s«ano state apporlale lievi modifictie durante le ullime fasi di sviSuppo 
del pnodoito, Tutle !e immagini presenti nel manuale sono Iratte dalla verstone ir-glese 
del prodotto. Alcene immagini polrebbero essere trade da una versione incompteta del 
gioco- leggermente diverse dal prodotto finito 

t i*3 7. r" M T -* 

u: 


MEMORY STUCK'* 

Per salvans Se imposlazioni e i progressi di gioco.. inserisci un Memory SUic-k ’ nell'ingresso 
Memory Stick ' del sistema PSP". I dati dr gioco salvati possona essere cancali dal!o 
slesso Memory Stick ' o da un altro Memory Stick' contenenSe dati di ModNaiion “ Racers 
precede ntemente salvati. Prima di iniziare a grocare., assicurali di avere sufficiente spazio 
libero nel Memory Stick \ 

La quantity minima di spazio libero richiesto per salvare i dati di ModNation Racers pud 
variare a seconda della capacita del Memory Stick' insento. 



FUNZfONALITA WIRELESS (WLAN) 

t uErieogrochi die sucporlano la funzEorcalita wireless (WLAN) conseniono all'll Lenta di 
cornu nicare can altrlsistemi PSP . scaricare datl e competere con gltri giocatori ccnnessl 
a una refs focale wireless (WLAN). 



modautAao hoc 

La mortality Ad Hoc £ una funzionalEttwireless (WLAN) cue consents a due o pi& 
fisteml PSP" dEcomuriicaredirettarnenie tra loro. 

6 IOCO CONDfVfSO 


Alcuni videogiochi suppodanci la lunzEonalit^ di GEoco Condiviso, ctie condense 
all'uEenle d| condividere spedfiche sessEoni di gloca con arid utenii che non hanno 
mi PSP 'Gama inserito nel loro sistema PSP 



WIODALITA INFRASTRUTTURA 

La modality IntostrulHira £ una ftinzlonalfte wlrdess (WlAN) che consente ai 
Astern a PSP di collegers! a una rate iramEte un wireless (WLAN) Access Point 
(un dEeposilivo usalo per la connessionea una rets wireless). Per accedere alls 
IwziQflalite della modaiiiA irirresiruMura sono nc-hieste perife riche e servizi aggluntivi, 
Indus! un abbanantento a un provider Internet, un dispositive di rets {ad esempio, 
un rnoier ADSL wireless), un wireless i WLAN) Access Point e un PC. Per maggEori 
informs;: Eoni e ulterior! dettagli suite im position i. fei riferimento al manual* di 
istrezionl del slsterna PSP". 


NOTA; ModNalion” Racers supports la modality Ad Hoc e la mrpdalit^ Infrastruttura. 
Ultericridettagri sono disponibiii nella sezione'Sara comuniti" di questo manuals. 


TASTI DIREZIONIALI: MGVTMENTG 

in questo mamiaie. t, 4, e sono usali per in dicare la direzfone del pad anaiogEcoe 

dei lasti direzionaii. Irannequando specilicato diversamente. 


NAVIGAZiONE HEI MENU 

Fremi i fasti direztoo&l' f\ H. o ■+ per evidenz*are un'opzione, qumdi premi il tasto X 
percdnferrnare. Pertomare alia schemata dr menu precedente. premi il taste O, 




CGNTROLLI PREDERNIIT1 




Pad analogies 
4-'-4 

Tasto 
Tasto 4 
Tasto X 


Stereo 

Stereo ,’Tesia coda (Erf aria) 

Sportelfata 

PicChsata 

Salto 


Tasto x- (doppia presslone) Super salto 

Tasto X (tieni premulo) Derapato 

Tasto 6 Scudo 


Tasto □ 
Tasto a 


Usa oggelto 
Turbo 


Tasto l 
T asto n 
Tasto START 
Tasto SELECT 


Freno .'ReUornarcira 

Accolera 

Pausa 

RimeMP il kart in pista 



O POStZEONE O BARRA DEL TURBO 
© GIRI © OGGETTO IN USO 

0 CRONOMETRO © PQSEZIQNE ATTUALE 


SCALOA I MOTOR! 

MENU PRIMCIPALE 

Per scendefa ir* pista pua] scegllers Era diverse cpzioni: 

STAZlGNE GARE 

Signori (e signore,., e moslri, apnenlld ensues oq^lstesl. aitra cosa tu abbig ereato)', 
acoendele i motoril Vgoi gibsre una Gara singolo giqcatore o affronlara la medalitA Cardura? 
Preferisct correns con i (mol amici osfidare il monrio intero in una Gara comunttcl? 
in ogm casn. a qgj die esplodaTazicme. 

STUDIO DESIGN 

Vlsita io Slddio design e ;i riirevera.1 immerse in un nronbe di create a pedaia pi poSpasirello. 
Se pensi di psserp p-eno <Tinvpn(i,va (ma adobe $e npn fo sei), puoicreare Un Mod da EdfO, 
costnjire iJ tuo kad, padendu da? tela io o pregeltare, seoipire e persotializzare la Eua pisia. 
Non ti semi ispirato? Ti bastard premere il taslo ^ par effettuare una scelta casuals e 
scoprire a quale iimpaliea, bizzarre o terrible creation a dar£ vd:a i editor di Mod; 

COMUHITA 

Presen ta al mondo le tue creazioni e condividi itubi Mod. i Uroi fcarte le Vu e piste con la 
conninita deiiegare online. Da qui puoi vetificareia lua pbsizione nefie Ciassiflclie, tenere 
tractia deSle tue attivili online con Le mte slatistiohe e visualizzare git obietlivi raggiurtti negli 
Obiettivi online, 

IL MIO ARCHIVIO 

Non e sofficiente vfneere per drvenlare una leggende del hart, In Obiettivi Mod potrai 
vrsualizzare lutte le lue slide o i tuoi obietlivi, menlre Le mie stetistiche St roostrera un 
resocontO dei tuoi progress* in carnere, Da qu« potrei anche selezionareCanca profile 
e SaEvg profilo, oppure visualizzare Fe Opzioni. dalle ImpostazFoni control li fine alia 
configurazione oalla bisattivazione di Radio boice Musica. 






BEMVENUT3 ALLA PRIMA GARA DELLA STAGIONE 
GARA SfNGOLO GIOCATORE 

Fremi dal la voglia rii ianciafti n&ll'aiione? Questo & I posto per le. Scegli tra una 
grande variety di piste. Mad e kart predefine. oppurs s-elezlcma una [pa crenzsone a 
un'opera scarrcala, Polral meLtere alia prova Is lee abirite una delle Lre modality ds 
gara persanalizzabili. 

La Gara d'azlnne £ una sflda a folle velocity finn al traguardo, complete dl luMiglr oggein. 
t lurbo e- git attacchf dl cui lhai bisogno. Per i puristi c‘e la Gara pura, una competizipne 
per up masairrsa dp sei kari, menire nella Gara aSl'ultlmo kart sortenfo i pti velosl potranno 
sgpravvtvere: chi resta indietro verr£ eliminate! 

garacgmumitA 

Vuol giocaru le toe chance $u un paicoscenico mondial#? Non sei il solo,,. Selezicna Gera 
online per accede re alia modal ite Infrastruttura, quind i partecipa a una gara per sei grwalori 
o divenia iv slesso Vhosl. Mettili all's prova suite pisle del Mod Nation' Racing Championship 

0 Sugli inmurnerevoli circyili personalised a tm disposition*. 

in modeiil^ Ad Hoe pool sfidare Slno a cinque amici o rivaii sulia stessa piste, Dai una 
dimoslraitone deile tue' abiiite di creators Invitendblr Sui tuortracdati, oppure PaESiii a 
casa loro. In pake tte il Cuoorgogiio! 

NQTA; 5s sei I'host, sara tuo compilo selezionare la piste e regolsre re impostazioni gate, 

CARRIER A 

II motivo per cui I'uomo invente la ruotal II Mediation ' Racing Championship ’ Accedi alia 
modalite Camera, confrontati con 1 migliori piloti dell'MHG Tour, assrcurali bonus e obiellivi, 
e fatti slrada lungo tutto il campionate. Evidenzia ogni gara e scoprirai di cos'hai bisoguo per 
preseguire nella carriera, Supers le sfide specie 1 i e otterrai un premie o un bonus, sbloccando 
cosi utili ricompense Folrai scegliere di gareggiare con un Mod e un kart predefine, oppure 
selezionare quelli che hai create, scaricate o sbteccato fino a quel momente. 

Portando a tenmine le gars e superando le slide sbloccherai ricompense e opzioni per lo 
Studio design, quindi concenlrali sui premi! 



METTI IN MOTQ LA CREATIViTA 

f± tempo dl fimbo'Dcargila manlclie e da re libera staco el meccanico che in te. 

Nelfo Sfud:o design ct sar& da sporcersi le 

STUDIO IYIGD 

Sa vifol eresre Lrn Mod totio nuovb, selaziana Mtiovo per inlBSfe da £@pcr, In alternative. puai 
persbriallziaiie unode’r piioii prefabbricaii e gll elite gf& as isle all. opputedare on bei ritocco a 
un Mod che !iai scarlcat-o. 

SUGGER1MENTO: se sei a como <fi idea, ti basted prome-re it testo A per create if Mod in 
mode casuals, Chi lo sa. potresti dare vita a leo vero capolavcro.;, o a un mestro orrhbir©. 

Quango sei soddisfatlo del look del tuo Mod, premi :| i^sta & per salvario e assegnargli 
un noirie. ll luo personeggto a'pparirA nelra lisle I miei Mod epotrA esMresetegibiiaioper 
tutd I dpi di {jaro, 

STUDIO KART 

Per progettare e coslruire un nuovo kart, eatra nello Studio kart, scegli Nuevo e libera la Sua 
creaEivila Se preferisci scegfi Modifies per selezicmane into del kart predefine e modificario 
a piadmento. Adispodzione avrai un'ampia setezione di parti da montare, moltisdmi stili 
e ben laScotori diversi. Naturaimente puoi sempre premere il taste ^ per attivare ii 
edmando casuaFe. 

Quango avrai flnito di creare. premi il taste O per uscire e salva if tuo kart. Aasegnaglf un 
name e compart ra nella IFsta I miei kart in totti i tipi digara, 

STUDIO PISTE 

Per oreare una pista complelamente nuova su cut gareggiare, entra nello Studio piste, 
sefeziona Muovo e s-cegli tra quattrotemi peril tuo terremo; Montagna, Deserto, Lungomare 
o Giungla. 

Non puoi modifies re nessuno dei tracciali predefinili, ma puoi sempre sefezionaro 
Modifies per negolare, rinrovare o ricostruFre completamente la tee piste solvate o 
qualsiasi oggeNo scaricato. 



CREARE LATUA PISTA 

Una. volfa Sfefezfeftatp ii tsma, & tempo di meilersi glTopera, Pr&mi il laslo l per 
pnsizipnars la linea dt parbriza e trili'Faa pensare a comestem-dene I'asfaEto. 

Premi il taste ft ] per cohnEnefane a tra cetera il cbntornb di base della Eua prsia. usa il pad 
antetogicd per aggFungere curve, svelte e chicane e I tesli Ken per solbvare o abbasiare 
la strata. Se ctefribi idea o eMUrtfcf fa specie. u&a il teslo l I per tomaresui tuoi -passI. 


StiBo scheimo, vedraf degli Indicator! ctie moslraoo3a quantum di Iracctelo rimanente e 
la forma che Fa tua piste ste assumenijb. Quando seE soddistetto delltespeilo di eb che hai 
create, prerm ii taste A per usare la fanzione df adtooomp'lefaniento e coltegare Era loro te 
esiremiia defia tua f?ista. 


Ora Che hgr ottenulcMa forma di base, puoi lelterarmente scatenafe la lua lmmagina?ione. 

MO DIF 1 C A 

Trasforma I'esperien^a di guide suite lua piste da una gitenella in campagna a 
un^moasibnanie corsa morasiMlo sfruttenitfo Se seguenii opidorii: 

MODI FI C A PISTA 

□elimiia e soileva il tuo iraodato, aggiungi vie dl fug a a re-cfnzioni o camtiia l a larghezza e lo 
stile della pavimenlazione della pista. 

P0SIZIONA ELEMENT! 

Scegli Era cenlinaia di element* per popo’sre it too tracciato, dalle rampe ai turbo, dai 
lamciatort fino alls capsule oggelto e agls ostacofi. Fuoi anche posizionare oggelti fuori dal 
EracciaEo, come alberi, edifici e cartelli, per personalizzare il luomondo. 


□EFORMA TERRENG 

Aggeongi coiline, vallate o pbchi montanl alio scenario della lua pista, Scegli Era van tipi di 
terrdna, muovi ii pad analogic^ per osservare ji tracciate e use i tasti +- e ■+ per fare one 
panoramba con la telecaimera, Premi ii tasto Q. per espandere I'area lifftioriala, pnemi il 
Easto x persoiievare il temenoo premi il lasto n per abba ssa do, 

DIPIWGI TERRENG 

Dona un locoodi colons alb lue ambientazioni. 




CIELQ 


Mefti la lesEa Erg Ee r>uvc!e e conErolEa le condemn! ^tmosferiche della tua prsla, 


GIRO m PROVA 

Me(H aifa pre&s Pa tua plsla per eseminare ogni dlirva, oggelto e oslscato prims dl saVam il 
nsu^ato ftnale. 


RtAVVPA 

Mori' sel contents- della Lira pista? Rimuovi E stogoli element! o seletfone py-ltecl lullo 
per rfcornlnciare, 

ESC 1/S ALVA 

Salva Pa tua pisia e assegnate un riqitie per farlp apparire nelfa sezicne Le mEe piste delle 
mpdaiii^ Gera singoEo gtatore e Gara wmynllS, 


PRONTI PER LA GARA 

E eosi penstrfi soper gukfare? Non esserne cos3 sicuro. Essere un camprone di 
ModNalion' Racing signifies molEo piu che reslare semplicemente sulfa pista. Sc vuoi 
aggiudicarli j: podio, ci sono alcune cose che devr imparare..., 

DERAPARE 

Ok r hai Lrovato il volants. E un boon inizio, Imboccare una curva £ una cosa, ma sapor 
doraparc pud significare la dilTerenza tra Is vittoria e la sconfitta. Quandosffranti una 
curva, premi c tieni prcmuto ii Easto n o comincerai a slillare mantenendo ia Eraicttona e 
consftrvsndo la velccita. Ricbicde pratica ma. sc ben eseguita, ved'rai cJie fara la diffcrenza! 

ANDARE IM SCIA 

Posizionandoti appena dietro un aworsario incontrerai mono resistanza da parte del vertto. 
tn qussto imoda il Luo kart avra piu accelarazione per sorpassare. EnHare in scia e anche un 
boon mctotfo per riempire la lua barra del lurbo. 

SPQRTELLATA 

GN awersan si awicinano troppo? Prendili a sportellateE Premi it taslo f perspedirli fuori 
pista con una sportellata. 



PICCHIATA 

Al form me di un sallo. atterra con uno scbianto preniendo il tasto L'urto polrebba far 
ar.daro In teslacoda qil awersari vicini. 

TESTACODA 

Dopo aver Imbeccalo uria rampa, mossra le tua capacita acrobaticha eseguendo dei 
testaeoda in aria eon i tasl-i con il pad anafogien, Resta inaba il piQ alungo 

possible per compJstare piu teglaeoda possibrla e guadagnare un bonus turbo m'#gglOw. 

SUGGERIMEMTOi assieurati di Jocrane terra manlenendn ra giusta angolaziona per 
nuadagnare uiVesplosiane df velocitA extra 

SALTARE 

Preml il lastp X perfarsaliare il luo kart o premElp dye volte per eseguka unosperieolato 
tfoppio saito a ottrepassare gli ostecoll rlemplenefo la tua bana del turbo, 

TURBO 

Tieni d'otehio la lua barra del turbo. Quando inl^ria a niempirsi. jprenii ripelutamente a lieni 
pjwiuto ii (asto ^ a rltaseerai un’esplosione di velocity che potrebbe fadi superare tuttr i tups 
awersari in un oolpo, 

SCUDO 

Non farti spedire firori della prsla. Premi .1 lasto O' quango i -nernici si avvirimano per ere*re 
una bo!la proleiliva sttorno al too had. 

SUGGERIMENTC: se la tua barra del turbo si suuota, non polrai usare il turbo del luo kart, 
ma nemmeno le abitita Scudo e SporteNala, 



USARE GU OGGETTI 

Disssmlnal® sul Iracctato trove rai Is capsule oggetto, cfrc contengono cggatCt utili per 
superarQ i tool avvorsari □ spodirFi fuort pista. Won a possible sapcro in rmticipo eoso 
conic n pa una caps u la eg g otto Dopo avails coFpila, Vaggetto nascosto aErinSemo sara 
mo strata nell'angelo Fn altaa destra delta scliermo. Pu&i cortsarvarasoto on oggetto 
alfa velta. quindr non esitafs a usarlo: ce ne sono taniissimi aitri nolle capsule. Ira qucstL 

Jt FULMINE 

Eletirifica il kart di fronte a to con un singolo fulmine di Gletlricita sparato in I noa netta. 




FLJLMINE UVELLG 2 

Colpssci i'aweTsano piii vicino a te con una scarica di etattridts che poi si dirama 
per colpire ctiiunque altro nellc vicinanze. 

FISTGLA LIVELLQ 1 

Spara un missile datla parte anteriore del too kart, 

FISTGLA LIVELLO 2 

Spara Ire missili a ricerca che si agganciano all'awersario piu vlcino a le. 

FISTGLA LIVELLO 3 

Spara cinque missili a ricerca dal la parte anteriore del luo kart . 

LASER 

Abbatti il kart davanii al tuc coo un rangio laser di predskme, 

LASER LIVELLO 2 

Cosa c'fcdl megitadi un laser? Ma tre laser, naluraimenlel Abbatti awro&eri multipii 
con un solo colpo, 

BOMBA SONICA 

La pista 4 tfopfto affollaEa? Altore rilasda un’esploslone di eneigia sonica ehe 
abbaitar4 lutti queili cue si trovano vidno a te. 

SUPERCARICA 

Fai viaggiare il tuo kart a luito gas tango la pista can un'intansa esplosione di velodta. 




' MINA 



f 


Lascifl irfta mma esplnsiva su?la pjfeta peresiaeotero i tuoi insegdtoN, Ms steiifp a 
rcpn colpiria [u stesso at prosslmo glral 

MINA LIVELLO 2 

Lasda iraa min a da ognl lato del Ino kars per oolpare chtunque pravl a superarti. 

MINA LIVELLO 3 

Sparge una sc?a leta'a di eapJasivI lungo la piala par cafpire chiunqaa li alia insegaendo. 


MENU DI PAUSA 

Hai bisognp di u 11 tetante di tragus? Premi i) taste? START a polral cpnifollare I laol obiettlvi, 
riavviare la gara n Samara alia Slazrona gam. 



DEUTSCH 

XMB'-MENU 

Wahle aus dern XMB'‘-Menu das **-$ymbo1 undanschliefiend das S-Symbol. Nun 
erscbeinl ein kleines Bitd der Senate: Wable dieses Bild auS und drveke die X-Taste, 
urn den Ladevorgang zd starten. 

Die Infcrmatlonen in diesem Handbuch waren zum Zeitpunkt der Veroffentlichung korrekl. 

In der spateren Enlwicklungsphase des Produkts konnen jedocb noch kfeinere Anderungen 
vorgenommen worden sein. Samlliche Bildschirmfetos- fur dieses Handbuch warden der 
englischen Version des Spiels enlnommen. Einige Bildschimfotos konnen Anzeigendes 
Spiels darsleilen, die vor tfer FertigsleNung -des Spiels verwendel wurden und leicht von den 
Anzeigen abweichen, die irri endguEtigen Produkt vorkommen. 

o 

S 

MEMORY STICK " 

Umdeine Spielemslellungen und demen Spielfortschiitt zu speich.em. stecke einen Memory 
Stick " in den Memory Slick Steckplalz des PSP '-Systems ein. Gespeicherte Spieldaten 
lassen sich von diesem eder einem beliebigea anderen Memory Slick ' mit zuvor 
gespeicherten ..ModWatior} ' Racers'-SpieidaEen laden. Vergewissene dicb vor Splelbeginn, 
dass ausreidiend freier Speicherplalz auf deinem Memory Slick ’ vorhanden isL 

Win viol freier Speicherplalz zum Speicticm der h ModNation ' Racers'-Daten mindestens 
benoligt wird. hang t von dor Kapazilal des eingesteckten Memory Slicks" ab. 



WIRELESS-(WLAN)-FUNKTfOMEM 

Mil Software-Titeln. die die WI?EfGss-{WLAM^Funkrion untersELirzen. 'kannsldu Liber eine 
Verbjndgng zu einem Wireless Local Area Network (WLAN) mitanderen PSP ‘-Systernen 
kommunizle-ren, Daten herunlerladeit end gegen andare Spieler antratart. 



AD-HOC-MODUS 

Der Ad-hoc-Modus let erne Wireiess-(WLAN)-Function, Liber die wet Oder mehr 
individual!# PSP “-System# tfireki miteinander kommunlzFenen kdrmen 



GAME SHARING 

Einige Saflware-Titel arm&g lichen Game Sharing, mit dessso Hilteder Benutzer 
bestimmt# Spielfunkronen mit anderen BenuEzem t#IF#n kann. die kein PSP Gama 
in IhrPSP ‘-System eingelegt Itaben. 



1NFRASTRUKTUR-MODUS 

Der Pnfrastruktur-Modvs fsl #ine Wlreless-fWLAN^Funkiiion, milder sEch ain 
PSP '-System Liber einen 'Mrete$s-(WLAN)-Atcess-Poirii (#in GeraLzur Verbindung 
zueinem kahellosen Neizwerk) miiainern NaLzwerk verbindan lassi. Urn auf die 
Funkiicmen <f« Inf/astrukUir-MedusiugreEfen zu kdinnen, sind waiter# Dlnge 
nolwendig: ain Abonnement elnes Internal-Service-Providers, ain Natzwerkgerat 
(z. B. eln Wire lei; s-A DS L- Rout 0 r), ain Wireless-fWLAN J-Aocass-Point und ain PC. 
Waiter# Informationen und Elnzelheilen zum Einrichten das Cerates Ohdastdu in der 
SedlemmefsarileiHmg dairies PSP "-Systems, 


HINWEIS: ModNstforT Racers unterstulit den Ad-hoo-Modus und den infrasiruktur-Modus, 
Einsaiheiian das:u findest du in diaser Anle-tung unter.ComrinunHy-Refmen", 


KtCHTUNGSTASTEN; BEWEGUNG 

in diasem Handbuch geben "f. | etc. die Rtctilung sowohi der ftichtungstasten are 

sued des Analog-Pads sin. soFern, nicht anders angegeben, 

VERWENDUNG DER MENUANZEIGEN 

Drudke -I, +■ Oder urn eine Option zu mEsrkieren, umd driicke dann die X-Taste zur 
Bestatigung, Milder O-Tastegelangst du zuriick zumvcuherigen Menu, 





ST A H DA RDSTEU ER'UtJG 

Analog-Pad Steuern 

+*!*¥ SteuerrrtDrehung (in der tuft) 

f-Taste Streifen 

♦-Teste Srampfgn 

-Taste Sprung 

x-Taste (swef Mel druckenj Superssjfung 

X -Taste (gedritekt fallen ] D riften 

i>-Taste Schild 

□ ’Taste Gegenstand verwenden 

* -Taste Turbo 

CH-Taste Bremsen/R0ckw3 ds 

[ b T -Taste Eteschleumqen 

START-Tasta Pause 

SET E GT-Taste Zuruckselzen 3 uf die Slrecke 





DER SPIELBILDSCHIRN1 


* P 95 J 4 


0 POSITION & T'URBOANZEtGE 

Q RUNOEMZAHLER 0 AKTUELLER GEGENSTAND 
© TIMER © AKTUELLE POSITION 






BtTTE MQTQREN STARTEN 
HAUPTMENO 

Wahrahd dein Mo-tor wanmliufl, stehon dir mehrere Qptonon zur Verftjgung: 

RENNZENTRALE 

Mei m Henen (und Damon ,und Monster, Alien-Freaks . und \vas imwr du erscharfen h33(>« 
bills die Motors n jelzt started Egal. ob du alls in fm EFnzelneTinen f<5hrst Oder den Karriere- 
Modus In Angriff nimrnst, defr.e Freu nefa harausltorderst Oder es ini Comimznhy-Re nnen mit 
der ganzen Welt aufnimmst, Slier Eiridet die Action stall. 

DESiGN-STUDIOS 

Besuche die Design-Studios und less defter Kreativiiai freien Lent. Fells du Unmengeri von 
Ideen hast (und seibst fells nieht), kannst do hier einengan^ neuen Mod erschaffen. defnen 
eigen en Kan von der Karosserlean aufbauem Oder deine eigen e Sirecke gestalien. formen 
und anpassen. Dir fehit die Inspiration? Dfucke einfach die ^-Tasie, lass aile Einstellungen 
Kutaikg aosw^hilen und sieh seibst. wefche sullen, verrucklen oderabsolut schrecfcliGhen 
Kreationen der Mod-Generator ausspuckt. 

COMMUNITY 

Prase nl.iere der Weft deine EntwOrfe und teife deine Mods. Karts end Strecken mit der 
Online-Benn-Ccrnimeniiy- Hier kannst du deine Fashion in den „BestenNsten“ anseJien, 
mil ..Meme Slatistiken' verfoigen, waadu online ge-macbl hast, umf deine Leistungen rnilhilfe 
von ..Onlme-Mod-Jobs' betrachten. 

MEIN ZEUG 

Um eine Kart-Legende zu werden, muss man mehr tun, als nur gewinnen. 

Unter .Mod-Jobs ' 1 kannst du all deine Renn-Herausfordemngen und Leistungen eibsehen, 
Oder verwende ..Meine Statrstiken". um einen Ubedjlick dariiberzu bekommen, wie deine 
Karriere voransctireitet. Hier kannst du au&erdem h Frolil laden' Oder .Pnofil speichem“ 
wahlen Oder verschiedene Optionen einsehen. Du kannst die ControllenCinsteirungen und 
die Konflgu ration andem Oder den Boxenlimk und die Musik ein- und ausschallen. 






WtLLKOMMEN ZUM ERSTENl RENNEW DER SA1SON 
EINZELSPIELER-RENNEN 

WTlfst riu sofort in die Action einsteigen? Dann hist du Jilar ricJitig. Wahle aus verschiedenen 
yo?gefefEigten Skecken, Modsund karts a ljs. Oder venvende eibe deiner elgenen 
Kreationen Oder hefunEsrgefedena ObjekEe, umdeina Fahigfcellen in otoervan drei 
anpassbarsn Rermarten ?.u verbes'sem. 

Das .Action-RannerF isle in bslizschneiler Spun in Rlchtung Zielliniev fbroplell mil alien 
Gegenstanden. Turbos und Angritfeii, die du hraudist, urn an die Spitzei'u feornnien,. Furatle 
Ptjristen bfeiei der Modus „Reines Rennerr geradiinSge Raserei mit bis w secbs Karts, Sei 
.Qls sum letzten Kad“ Gberleben dagegen nur die Schnellsten, da site Nachzugter sijs dam 
Kampf aLfsgaschlessen vverdeii. 

CQMMUNtTY-RENNEN 

Du rechnesE dir such auf der Weli&uhae Chaneen aus? Da b*sl du nlcht altein. 

Unter ,Online-Rennan“ kannsi du entweder einer beistehersden Renngemeinschaft oen bis 
su seths Spiefem beiireEen, Oder ais Hose dein eigenes Rennen veransiauen, Steife deir-.e 
Faiilgkeiien SMjhI auFden offitfelfee Strecken der ModNalion " Racing Champiooshrp ale 
such auf den unendiich vfelen setbs! gebasleSten Stricken aus der garden Welt unter Re'.veis. 

im Ad-hoc-Modus kannsi do bis zu ffinf Freunde und Rwaten herausfordem und mit ihnen 
KusamiYien u b&r den Asphau pitijgen Seweise ihrien au* deinen seibst erstellten Slacken 
deine Fahigkeilen a is Designer Oder schlage sie aunbreneigenen Heimslrecken. Oein Sloiz. 
slehtauf dern Spies? 

HiNWEiSr Wenn du der Hosl bisl, m.usst du die Skecke und die Renneinsteiiungen fur das 
Spiel auSwahten, 


KARR1ERE 

Das Ester... der Grand, wamm deF Mcnsch das Rad erTunden hat... diQ Mod Nation" 
Racing Championship. Startc don Karris rc-Modus. Miss dich mil den ScsEen dor Boston Im 
MRC-RahHiarkliSi vorbessero doino Leistungen und Beni und strobe nach der Meislcrschaft. 
Wenn da eln Rcnnon markiers!, bckommst du angezoigt, was du tun musst r damit dolne 
Karriere Fcrfschnlto macKL AiiRorefem siehstdu spcziello AuFgabcn, lur die du einon 
Vcndienstcrbsl’st, sowio Bonus-Loistungcn, mitdGnen du noch weitero Extras Sreischalten 
karnsl. Du kannst dir aussuchen, ob du rinit clnem dor vargefertigten Mods und Karts fahren 
wllist, odor lieberdie vorwendest, diedu Im Laefe dor Zoil ensteltt. heruntorgeladon Oder 
FrcigeschatteE hast. 

Je mohr Renrien und Herausfordorungen du boslehsu. desto motir Belohnungen und 
Qplionen warden im Design-Studio fur dich fraigeschaitet. EobaUe also dein Ziol rm Augs! 

WERDE KREAT1VI 

Eswird ZeiE, die Armel hochzukrernpelTi und deinen inneren Mecbaniker Freizulessen; 

In den Design-Studios darFstdu dir so richtig die Honde sohmutztg machen. 

MOD-STUDIO 

Um einen brandneuenMod-Charakter zu ersebaffen. wahlst. du „Neu". um mil 
einer teeren Leinwand zu beginnen. Altematfv dazu kannst du auch eine der bereits 
exislrerenden Vorlagen und Elile-Fahrer bearbeilen Oder einam heruntergeladenen Mod 
neue Zuge verpassen 

T!PP: Falls dir gerade dfe Inspiration fehlt, dracke einfach die A -Taste, um das Aussehen 
des Mods zuFalligzu gesiaken. War weiil, vielleicht erschaffst du ja ein Meislerwerk ... 
odor omen schrecklichen Freak. 

Wenn du mil dam Aussehen de^nes Mods zufrieden bist. dann draeke die o -Taste, um ihn 
zu speichern und ihm einen Namon zu geben. Defn Charaktererschemt jetzt in der ,Meine 
Mods^-Liste und kann fur alia Rennarten ausgewahlt werden. 



KARTS TUDfQ 

Um eincn neuen Kart zu cntwerfen:, gchst duins Karlstudi-o, wahlsl „Neu’ urd kannst 
deiner KreatlvifSl freien Laut fassen. Fans dir das li-cber 1st, karmstdu auch mit „Bearbetten‘ 
esdsttererida Karls ausivatilGn uni nach demcm Geschmack umgestaltea Vrelc Teife slohen 
dir in untersdiicdlichen Siileni und Fa bis zu 128 verschiGdensn Farbcn zur Vertugung 
Naturiich kannstdu jedenzeit mi! dcr *-Taste zufallig Gin Design erschaffcn. 

Wenn du mi! darn Erslellen feriig bisi, dann drucke die o -Taste, urn dsn Editor zu verfassen 
und dsFnen Kart zu speicberrt Gib iftm emeu Namen und er ersche ini fij rails Rennaridn In 
der Auswahllisto „Meina Karts*. 

STRECKEN STUDIO 

Urn eine kampleai neue Slrecke zu bastpln, feetrittstdu einfach das Sireckensfudio, 
w3falst ..Neo 1 und suchstdir sines der vier Themen fur dsine Umgebung ags: Bergs, Wuste, 
Kuste Oder Dschungel 

Du kanns! koine dor vorgefertigten sirgd&en uer^ndem, aber gber die Dpi ion ^ear&eiten 1 * 
kanns! du jederzeit doing gespeitherten oder heruniergeladenen Stricken verbessem, 
emeuern Oder kompleii umbauen. 

ER3TELLEN DEINER 3TRECKE 

SobaSd du dein Tftema ausgewahlt hast, kannsi du loslegen. Dmcke die t -Tasle, um 
das Starttor zu piatzigren und uberleg dir, wo dsr Asphalt vertegi Berdan soil. DrGekp die 
« -Taste, um die grundlegenden Umrisse dginer Strecke festzulegen. M>t dem Analog-Pad 
kanns! du Kurven einbauen und mil dsr X - und dsr P -Taste die Steigung Oder Senkung 
dsr StrafJe bestimmen, Falls du eiwas uerandem mochtesi oder nicht rrvehr genug Plalz zur 
Vedugeng hast, drucke die l -Taste, um deine Schriiie zuruckzuverfolgen. 

Auf dem Bildschirm siehsi du Anzeigen, die dir die verbleibende Slrecke anzeigen, die du 
noth verlegen kannst, und die Form, die dsms Shocks annimmt, Wenn dir deine ■Sth&pfung 
gsfSIlt, drucke d*t ^-Taste zum automatisehen Fertigsteilen und verbirvde die beiden Enden 
dafner Strecke miieinander. 

debit, da du die ^rundfonm deiner Slreeke festgetegl has!, wird es Zeit, rfch'Sg kreativ zu warden. 


BEARBEITEN 

Vecandle daine St/eoka niiE den foigendani Optionee von einer gemCHichen AusnugsFahrE in 
alne nervenaufreibenda Vsrfblmrbgsjagd: 

STRECKE ANDERN 

Du kannsi deinon Farcoufs uberbolien und liftteiibeban, Rander und Zauno hinzuFugcn, 
odor die Brcite und den Being dciner Slreckc andorn. 

REQUISITES PLATZIEREN 

Wahfe eus Hunderten unterschiedl idler Gegenstande und bestucke deinen Rancours mft 
Rampen, Turbos. Wedem. Kepseln und Hindernissen, Du kSnnsl auch auHerhalb der 
Strecke Dingewie Beume, Gebaude und Schilder platzieren, um deiner Wellein bisschen 
mehr Perse nlichkeil einzuhaueben. 

gelAnde FORMES 

ErgSnzedie Umgebung deiner Sirecke um Hugel, Tatar Oder Barge. Witile unterscliiedHeiie 
Terrain-Aden avS. be^ega das AnaiOg-Pad. urn die Strata W bpgutaebten, grid Mere mit 
dar uad tier -+-Ta$te dan Winket der Kamera. Drueke die Q -Taste, urn das Zielgebret zu 
vergrSfSam. Milder x-Taste hebsldu das Tanaini an. mit der n-Taste senkstdu es ab 

GELANDE BEMALEN 

Verteihe deiner Umgebung einen Haucb von Farbe. 

HlhflMEL 

Schwebe mit dem Kopf in den Wolken und kontrolliere das Wetter auf demer SHrecke. 

TESTFAHRT 

Unterziebe die Strecke einem Probed urchlauf, und probierealle Wendungen. Kurven. 
Ob;ekte und Hindernisse aus. bevor du dein Ferliges Werk speicherst. 

ZURLCKSETZEN 

Du bist mit deiner StrecKe nicht zufrreden? EntFerne einzelne Elemente Oder wahle 
.Alias entfemen", um von vorne zu beginnen, 

VERLASSEISU SPEICHERN 

SpeEchere deine Stnecke und gib ihr einen Semen, demit sie unter .Maine Sfcrecfcerf in den 
Modi Einzelspialer-Rannen und Community-Rennen aufteuebt, 



BEREIT MACHEN ZUM RENNEM 

Du glaubsl ialsa, du ken n test fahren? Wicht so voreillg, Um din n-chler Champion im 
ModNaSfon'-Rennen 2 U warden, foicht os nichl, einfach our auf der Strseko 2 u hfaiben. 
Wenn du aef das Podium willst, musst du rtoch ein paar Dingo femen.. 

DR1FTEN 

Okay, das Lenferad bast du scJion mai gefundsn. Em outer An fang? Kurven zu fohren 
erscfteini zunacbsl nicftt so schwer. aber ein guter Drift enischeidel oft uber Sieg 
Oder hliederfage. Wenn du in eine Kurvo hineinfahrsi, ddioka und balie die 'n -Taste, 
pm duftli die Kuive ?u driven, 3uf rier Strafe zy bfaiben und de-in Tempo beteyhebalien. 
Dafiir muss! du etwas uben, aber do wlrst seheri: Es lohnt stab! 

WINDSCHATTENFAHREN 

Fahre direki ftlnter einem Gegner, dam it du weniger Windwiderstand bast. Dadurch erhSIl 
dein Kad metis- Seftwung, wenn du Gberhoten willst Miidem Windschallenfahreri kannst du 
aocft wunderbar deine Turboanzeige anffCllen, 

STREfFEN 

Dir pitakers ein p^ar Rivaien so dichiauf die Peite? Streife s-ie einfacbl Druckedie t -Taste, 
um aie seilficb von der Strafe zu fegen. 

STAMPFEM 

Wenn du durch die Luftfliegst, lande dumb Drticken der |-Ta5le abrupt mlleinem Scftlag; 
Der AutpraEl Kahn alls Rtvafen irn Umkreis ins Schleudern bringen. 

DREHEN 

Wenn du Liber eine Rampe gesprungen bisl, zeige deine skrobatisehen Kunsle, indemdu 
dich mithilfe der 4"' und der *+'Taste Oder des Analogs Pads. in der Luft dretist. 6 lei be so 
large wie mdglich in der LuR. um moglidhsl viele Due h ungen zu schaffen. da mil du einen 
groferen Turbo-Bonus erhattst. 

TIPP: Versuche. im rich tiger Winkel wieder aufzukommen. dam it du einen zusatzJithen 
GescJiwindigkeitsschub ePhalfst. 


- 

SPRINGEN 

Drncke die >t-Taste. da mil dein Kart spnngt, Oder drOcke sie kurz doppelt,. um cinen 
waghalsigon Supersprung zu mactiGn. ubcrmoglichG Gefahren z-u springe n und dcino 
Turboanzeigo aiirzerGlien. 

TURBO EINSETZEN 

Bshalta pains Turboanzeige Ini Auge. Wenn sis anfangE, s-iclt fulleri,. kannst da die 
A -Taste kurz driicken Oder gedrOcU flatten, um einer Geschwindigkeitsschub zu erzeugen. 
derdicli an deinen Fein den vorbeischieflen kpnnte. 


SCNILD EINSETZEN 

Lass dich nreSn von der Sireeke (frangen! Driicke die o-Taste, wenn Feimfe in der 
Nahe sind, urn eine sctiiitzG nde Blase um deinen Karr enlstehen zlj lessen. 

TIPPi Wenn delne Turboanzeige leer wind, kannst dm delnem Kart keinen Geschwindigkdisschub 
mehr geben, und delne Schricts- und Slrelfflhlqkelten kannsl du ageh nidht mehr einsetzen. 

GEGENSTANDE VERWEMDEN 

Auf asien Stricken sind Ka-psein verteil, in denen seen spezieiie GegenstSnoe be-finden. 
mil denen du deine Gegnei Oberhofen Oder von dec Ska&e hauen kannst, Man kann 
riicht erkennen, wassieh m einerttapsel befindet, bis man Liber sie gefabren !st end der 
Gegensland in derrechten unleren Eekedes Biidschirms erscheint. Du kannsl rmmer nur 
einen Gegensland baberi H also freunde dich nfehl zu sebr mil ihnen an: Esgib! noch so 
vreie andere. wie ium Beispiei: 



BLITZ 

Seize den Karl vor dir rtlit einem efeklrfschen Blitz imter Strom, der geradeaus 
gefeuert wird. 


KETTENBLITZ 

Triff den rfechsten Gegner mil einem Eleklroschock, der slob dann aufteilt und aiie 
V anderen i n der Nahe ebenfa lis frilHert. 


* DIREKTSCHUSS 

SthieGe erne Rakete von der Vorderstile deines Karts a b. 







■V -• -| >/ ■. •• 


SCHWARM 

- 

Feinere fclne V/irtnesvihrakete-abi, dredeinen rii'chsfeft Rivalen ins Visier nfmmt. 



HYDRA 

Feu ere fQnf WanriesuchrakeEein von der Vnrdersgrta demos Karls ab. 

LASER 

SchallQ don Kart vordir mileinem Prazisionslaserstrasil aus. 



DREISTRAHL 

Was (si besscralsein Laser? Drei Laser? Schalto mehrore GeqnerniK 
einem Sehass aus. 



SCHALLEOMBE 

Wind dir die Strccke zu voll? Dann lass einen Schwall akusliscfoer Energie los, der 
alfe in dor Maine ausscballen wird. 


H TURBOLADER 

W*m Feuere deinen Kart mit einem heftigen Gescfiwindrgkeitssctiub die Strecke enliang. 



EINZELMINE 

Hinteriasse eine explosive Mine auf der Slneebe, in die deirte Verfolgerfabnen kdnnen. 
Aber pass auf. dass du sie in der nacbsten Runde nicht selbst erwischsll 


* 

* 


SPLITTERMINE 

Lass auf beiden Seilen deifies Karls Minen fallen, im jeden in die Luft zu jagen. der 
dich uberholen will. 

STREUMIME 

Hinledasse eire hochexptosive Spur auf der Slrecke, um alls deine Verfoiger 
auszuschaften. 


PAUSENMENII 

Musst du dich mail ein wenig ausmJien? Dann drucke die START-Taste und sehau dir deine 
Zielean. startedas Rennen neu oderbegib dicb zurubk in die Rennzenlrafe. 



MENU XMB”“ 

Sefeceionael mono H en el menu XMB ’ y rue-go, e! icono (£l Aparecera una mintetura 
del progTama, Selecciona la imagen y pulsa el boton X para empezar a cargar. 

La informacidn que contiene este manual era eorrecla en el momenlo de su edicidn, 
pero podrfan haberse introducido algunos cambfos de poca relevancia en posteriores fases 
de desarroflo del producto. Todas fas pantalfss del manual se han extraido de la version 
ing'esa del pToducto. Algunas de elfas potfrian- precede r de versfones entendres a su 
conclusion y, porconsiguiente, diferir kgeramenle del producto finalizado. 



« 


MEMORY STICK ' 

Para guardar los ajusles y el estado de la partida. introduce un Memory Stick en la ranura 
para Memory Stick ' del sistema PSP . Se pueden cargar datos guardados en el mismo 
Memory Stick ’ o en cualquier Memory Slick que conSenga datos de Mod Nation ' Racers 
guardados con anterioridad, Asegiirate de que haya stificiente espacio libre en el Memory 
Stick" anles de empezar a jugar. 

La carttidad minima de espacio libre necesario para cargar dates de ModNatiarT Racers 
variara dopendiendo do la capacidad del Memory Stick ' utilizado. 



FUNCIONES INALAMBRICAS (WLAN) 


AqueSlos tiEufos quo utiSizan fas fuiteienes inalambricas (WLAN) pecnriEten at usdarfo 
cornunfc^rse con biros slstermas PSP ", desca rga r dates y ccmpeEir con oEro$ jugadoros 
a trav^s da una rad de drea local inaf&mbriea (Wifeless Local Area Network, a WLAN). 



IVTQDO AD HOC 

B mndoAd Hoces una ftmcten Inai3mbriqa (WLAN) que permTle a dos om&s 
sistemas. PSP‘ comunlcarse direciamente enire s(. 



COMPARTIR JUEGO 

Algunos juegas utilizan fa opcibn Comparer jusgo, quo permite al usuariocompartir 
fiindones de Juego especiticas con oEros usuariqs qua no tengan un PSP "Gama 
on su sfetema PSP'L 



WIODO INFRAESTRUCTURA 

El modo Iftfraestructura es una furtc&bn qua permits ai astern a PSP " oonectarse a 
un punto da acceso da red ina^mbrica (WLAN), esdeeir, un dtspositivo utilizado 
para oonedarse 3 una rad inafimbrica, Para afccedera las fundones del modo 
Ipfraastrvctura hacen fatta varies requisites, como una suscripcidn a un proveedor da 
sarvldos da Internal, un dlspnsilivo da red (per ejamplo, un router InalSmbricn ADSL) 
un punto da acceso inalbmbrico (WLAN) y un PC. Si necedtas m£s Information y 
daieiles sob re tos ajustes. consuiia el manual de lnstrucdones de lu sfsteima PSP". 


NOTA: ModNallon"’ Racers as compatible con las modes Ad hoc e Inlraestructura. 
Enoontrards m3$ delelles an la seeddn "Carrara de la oomunidad' de esie manual, 


BOTONES DE DIRECCI 6 N: MGV1M3ENTQ 

En este manual, f ,#.+-, ■*+ etc. se utilize n para denolar la direcd6n tfe los bolones de 
dlrecddn y del pad analogies, a mends que se indique lo contra no. 

USO DE PAW TALL AS DE MENDS 

Putsa t. J-. o ■* para resaitar una opcidn y. a conlinuaddn, puisa el botbn x 
para confirmar. Para volver a la pantaila de menu anterior, putsa el botdn o. 




CONTRGILES PREOETERMINADOS 


pad analfigi-cn 
botanes <K r H* 
boton f 

btolSfl 4 - 

boton %' 

bptbn >0 {dos yGCRS) 

botbn x (mantener) 

boton o 

boton c 

botbn ^ 

botfn l 

boton L.b J 


□irlgrr 

Dirsgir. r &1far (en el airel 
Embostir lateralmcnlc 
Plsotdn 
■Salio 

SupersaSto 

Derr&pe 

Escudo 

Usar objeio 

Usar el lurbo 

Frenarj'Mafcha atr^s 

Acelerar 


botGn START fioicio} Pausa 

botdn SELECT (sereccidn) Restabfecerel kail 


LA PANTALLA DE JUEGO 




•P95J4 


,-ii 


POStClON 

CONTADOR DE VUELTAS 
TIEMPO 


0 tNDlCADOR DE TURBO 
O OBJETO ACTUAL 
O posiciOm ACTUAL 





PON EN MARCHA EL MOTOR 
MENti PRINCIPAL 

Mientras el motor se calienfa, lienes varies opdcmes a lit disposiciPn; 

CENTRAL DE COMPETICttiN 

Damns (yoafcsileros... ymorjitoioSi-rarwsisaiienigenas... yeuasguieraira cose<ti» hay** 
creatJo).; arrant u an el motor! jGegues.sbfo' on una Carrera individual o un desaliante Modo 
camera o retes a tus amigos o al mundo esileroen una Carrera do la oomunirtad, aqui es 
donds empiaza la accidn, 

ESTUDIOS DE DISENO 

Visiia ios Estutfios tie disedo y alii enconirar&s un muindo no cieaiividad ai alcartee de 
to mano. Si lianas un dia inventive (y antique no sea asf> pvedes crear m Mod de ia node, 
corstrulf to propto kart desde ai etiasis o disefler. esculpiry personal tee Mu propria ciriuito. 
iTe latte fa irisjjiraddiri? Puss pulse el botbn a para user el mode afeatorio en lodes fas 
opciones y ver^s qu£ creaeiones nr^s hermoses, estrambdticas o directannerile hompilemtes 
es capaz de trear el motor de Mods. 

COMUN1DAD 

Mueslra LvS disehoS al myfido y compare Lu$ Mods, ha IS y OsrCyitOS con lg comynkJed online. 
Aqui puedes comprobar qy£ posicftri ocupas on la Oasjficadbn. ver que tal te ha ido online 
en Mis estadistitas y revisar tus logrosa trav^s de Tereas Mod onime- 

MIS COSAS 

No baste con ganar para convertkse en una feyenda de Tos harts, En Tareas Mod puedes 
vertodos los desafiosy fogros que has conseguido o utilizer Mis estedrslifcas para reviser 
edmo ha progresado lu camera. TambiOn puedes acceder a Cargsr perN o -Guardar perfil, 
o ver on ampko abarico de Opoiones, como e! Esquema de contro'es o aclivar y desactivar 
la Radio de boxes y fa Musica. 





CARRERA INDIVIDUAL 


,jJe mueres de ganas de errtrar en accidn? Has ll^gado al si!ro ariocuado. Elige antra 
los aSrcuitos, Mods y karts ya creadoa o satacdona una da tus prnpiag creaeibrces o da los 
objetos quo hayas de&cargado, para perfeccicmsrius hatulidades an unacle los tras modes 
da earrera persona lizabfes. 

Carrara da accibn as una liicha desen rrenada pdr yanar fa linaa de mesa, can lodos 
losobjetos, aceferadoras y ataques qua puedas necesilar. Para los mbs purisias, 

Carrera pure as one oarrera de basla SSiS kails a velocidad da vgfligq, mienlras quo m 
Gltimo kart an pie solo los mSs Spado's soSrevivirAn. puasb qu« los rezagados se IrAn 
cayenrio de la oompeircrdn. 

CARRERA DE LA COMUNIDAD 

£Te apeiece probar soerte an on e-scenario gtobal? AoIeos, tambteo. Si sefeccionas 
Carrera onfine podrbs usar el modo rnfraeslutJCtura para entrar era on grupode hasia seis 
comp*tidwes o hacer de Anton de lu propia cenara y demostrar to qua vaies, tamo an los 
cfrcuilos oficiales del Campeonaiode Carreras de Mod Nation ' Racers como eii el ilimitado 
mondode los persona lizados, 

En el rnodo Ad Hoc puedes desafiar a un maxima de cinco amigos y rivales y saiir con altos 
tA ssfefto. Oemuestra to habtiidad tome disertador eft toe propioa clroulloso bale a tos 
rivaies eu los suyos, |Tu orguiio estA en juego! 

NOTA; si eres el anfiutorv debes selecctonar el clrcuito y los ajustes.de canrera de ra parlida. 

CARRERA 

Aqui esta... La razdn principal per la que ef hombre invento la rueda.el Campeon-ato 
de Carreras de ModNation ' Racers. Enlra en el modo Canrera y enfrentate a tos 
mejores de Fa MRG„ acumula logrosy bonificaciones y ve avanzando por el campeonato. 
Rosalia cada evento y podrAs ve-r lo que hace falta para avanzar er> tu canrera, las misiones 
especialesqoe (e proporcionar^n recompensasy los logros de bonilrcacibn qoe te 
permiliran desbloquearmas cosas. Puedes compelircon cualquiera de lbs Modsy karts 
pred’eterminados, oseleccionarcoalquier otro cieado, deseargado o desbFoqueado porli. 




[Cuantas m3s carreras termines y mds dcsafios ccmplGles. mas recojin pensas y opcionss 
desbloquearas en tosEsludlos de disarto, asi qua ntfaparles la vista dal premia! 

MUESTRATU CREATIVIDAD 

Es hora de arnemengarse y sacaF al n^ecanicoque Nfivas dentro. Los Esludiosde diseno 
sen el sitlodonde to mencharas fas rnands 

ESTUDIO DE MODS 

Para crearun Mod totafmente nuevo, elige nuevo ycomenzaras desde cero. Como 
allemaliva, puedes personalizar eno de los pilot-os predssenados o de elite, o retocar 
cualquier Mod que hayas descargado. 

CONSEJO; si te faSla la inspiracidn, pulsa et boton ^ para usar ei modo ateatorio en 
la aparfcncia de tu Mod. iQuien sabe? Podrias crear una obra maestra... 
o un monsfruo espantoso. 

Cuando estos feliz con el result-ado, pufsa el bolcm o para guardarla y dale un nomfere. 

Tu peTsonajeaparecerS en la listade Mis Mods y podra-s elegirto para todos los tipos 
de carreras. 

ESTUDIO DE KARTS 

Para disefiar y construir un nuevo kart, entra en et Estudio de karts, elige 'Nuevo" y 
deja volar tu Imaqinacibn. O, si lo prefixes, elige 'Editar' 1 para escogerunode los karts 
ententes y personalizalo a tu gusto. Hay muchas piezas distintas para probar, en gran 
variedad ds estitos diferentes y ha si a 128eo!-ores dislintos. Por supuesto, siempre puedes 
usar el boton £. gara usar si modo afeatorio. 

Cuando hayas terminadode crear, pulsa el botdn o para salrry guardar tu kart. Ponte un 
nonnbffl y apareesrS en la lisla de Mis karts para todos los lipos de carreras. 

ESTUDIO DE C1RCUITQS 

Para c-rear un circuilo comptetannenie rmevoen ei que competir, solo tienes queenlraren el 
Estudio de circuits, estoger "Nuevo" y etegir et terrenoentre los cuatro lemas disponihies: 
Alpino, Desierio. Cosla y Jungla. 


No podrAs m-odiflcarnirsgunodp los c^rcultos pfafabncados,. poro siempya puedes escaper 
^Edilaf" para alterar, iiclualizar o rehacer desde cero cualquiera de tus ctreuilos guardados a 
cualquier objelo quo hayas descarqado. 


LACREAC16n DEJU CiRCUUQ 

Una YCZ otegido el lama, es hora de ponerse a trabajar. Pulsa a) botdn t. para caioear 
la pucna de salida y empicza a pcnsar an la disposiciin del asfalfo. Pulsa el botbn ii 
para empezar a trpzar el perfil b4srco de tu dreuito. usa el pad analdgico para afiadirla 
algunos giras, curvas y reoodos y tos botones >C y d para subir o bajar el nivel de la carretera. 
Si carrtbias de idea o te quedas sin espac*o, pulsa el baton t para dosbacer lus pasos. 

En la panlalla verds un indrcador que te m arcana la caotiriad do circuito restanie que te queda 
y la forma que eslS Eomando tu obra. Cuaodo le satisfaga el aspecto de le qua ftas creado, 
pulsa el botbn a para completer aulomMcamente y unir los dos esdremos de la circuito. 


Abora que ya lienes el Srazado bSsico, es cuando puedes de|ar velar realmente tu imaginaeibn, 

EDITAR 

Convierte tu circuito en to que quierss, desde ant apacible pasee campestra a ana 
carrera delirante, co n las siguientes opcienes: 

MOOIFICAR CIRCUITO 

Peralta y levanla el irazado. anadele escapatorias y val?as o cambia el anctio y el estilo de 
pavimenlado del circuito, 

COLOCAR ATREZZQ 

Elige entre centenares de ob'etos para poblarlu circuito, desde rampas, pjgtafcrmas de 
iHceleracirbn y lanzadores a vainas de objetos y obstecutoe divensos. HasSa puedes colocar 
objetos foera de la piste. como articles, edifidosy carteies, paradarle algo de personal idad 
al rnundo. 


DEFGRMAR TERRE NO 

Aftede colinas. valle-s o pitots momaAosM a los escenarios. per los que discurra al circuits, 
Elige entra qaa amplia vanedad de tipOS de lerreno, mueve el pad analdgico para recorrei 
el IrazatJo y usa los botones 4“ y ^ para indinar el dngulode la ebrnara. Pulsa pi Uotbn 
c para ampiiar la zona; pulsa el bot6n x para elevarel terrenoo el bo(6n n para bajarlo. 


PINTAR TERRE NO 

Dales on toque de color a fos eseenados, 

CIELD 

Mens ra cal>&za ee las ndbes y wnlrob el dim a cm e! tfrcuito, 

CONDUCCldN DE PRUEBA 

Dale una pasada al circnilo para probar Eos giros, las curias las objeEos y Fos abstSculos 
antes de guarriar la versEdn (erminada. 

REINTCIAR 

^No te salisface 3u cffcuiso? ElSmina elements sueltos o elfge Borrar todo" para empezat 
desde care. 

SALIR / GUARD AR 

Guards lu efncultoy ponla nombre para quo aparezca en la section Mis circultos de Fqs 
modes Carrera individual y Carrera de la camunidad. 

preparEmongs para correr 

iConque trees que S&bes eonducir? No lo des pqr sentedo Pera ser eempebn de 
ModNalron'* Racing: do basts con permaneoer'em la piste, Si quieres on sitioen el p-odio, 
vas a tener que aprender unas cuantes coses, 

DERR A PAR 

Vafe. ya sabes dbndeeste el volatile. Buen comienzo. Coger una cun/a es una cosa, 
pero mucbas veces las carreras se ganan y se pierden en l os derrapes. 

Al entrar en una curva. manten pulsado el baton n y comenzaras a deslizarte por ella sin 
perder vefocrdad nr satirte de >a carretera. 

Hace falta p^etica, pero cuando empieoes a bacerlo bien dotards la diferencia. 

IR AL REBUFO 

Al colocarte jesto detras de tu adversario, sufriras imenos Fa resislencia del viento, lo quo 
dara ventaja a lu kart a Fa hora de adclanlar. Ademas, colocarsea rebufo es una manera 
perfects de llenar el indicador de turbo. 




EMBESTfR 

iLos rivalss se acercan demasiado para tu gusto? |Dales un buen empujbn! Paisa el 
botGn para sacarlos do la carrelsra. 

PISOTONES 

□ tsdocl airs, cae a tierra somo ana prorfra pulsandoel boldn |r. Es posible quo la sacudida 
haga gSrara Ids rivaCesque sa encuontren cerca, 

G1RAR 

Cuando cojas una rampa demuestra tus dotes acrob&iCKglrand&en el aire can lo$ 
botones y n el pad analdgico. Permarsece en el a ire coda el siempo posibie para 
completer los nfejtlmos g?ros qua ptredasy repibiras una bonifeaddn de turbo m£& grande. 

COMSEdO: procure cSSr at suetoen el Angulo cornecto para oonseguir un aceterdn adidonal. 

SALTA R 

PuFsa e! boCdn para qua Cu kart d6 un sella, o pubaio dos voces para inteniar un 
anrfesgad’6 supersalio. Supers los peilgros de este moda y reifenarAs. la barra de Curbo. 

TURBO 

Vigils el indicador de Curbo: una vez quo em piece a lienarse, sr puisas o manlrenes pulsedo 
el bot-in ^ OblendrAs Una dOsiS de potentia aduJrons! que Cal vez te permits dejar alrAs a 
tus rivals. 

ESCUDO 

No te dejes intimidaren el circuilo, Fufsa el boldn 0 cuatido haya enemrgos cerca para 
Former ima burbuja proteclorg alrededor de lu kart. 

CONSE JO: si el indmador de turbo se agota. no podrSs usado para acelerar tu kart, pero 
tampoco podras utilizer el escudo ni Fas embestidas. 


USAR OBJETOS 

Por toda fa pista hay vainas que conEienen obfetos espociales, litlEes para ayudarlo. a do-jar 
atr^ia a las rivalcs o sa carlos dc Ja cariieiGra. No hay forma do labor la quo puedo briber 
donfro do uria vaina hasta quo poses sobra ella, momenta-on el quo ol centanldo aparecera 
on la osqoina inferior derqcha tfe la pantalla. Solo paodea Hevar un objjeto a fa vez. as! quo 
no Ec apoques domasiado a cllc-s; hay muchos mis osporandolo, coma: 



RAYO 

ElecErocuta al kart quo Irenes delanlo con un rayo de electricidad dssparado 
bacia riorums. 

CADENA DE RAYOS 

Lanza una doscarga conlra (u rival mas proximo, que luogo so bifurcara y FreirS a 
cualquior otro quo haya ceres. 

canOm 

Lanza an misil desde la parts delantera do Eu kart. 

can6n enjambre 

D is para tres misiles buscadores de color co ntra tus rivoles mas proxEmos. 

can6n hidra 

Dispara cinco misiles buscadores de calo-r desde Fa parte delantera de lu kart 

LASER 

Liquids al kal que Havas delante con an rayo laser de precision. 

tri-lAser 

iGu£ puede haber rnejorque un laser? jPues (res, doro! Acaba con varfos 
enemigos de on solo dispara. 

IMPACTO SdNICO 

iEI cireuito empieza a ester aParrolacro? Sueita una d'escarga sdnica para 
soEuponar el problems liquidandoa toda el que haya ceraa. 

SUPERCARGA 

Proyecta a in kart par el circuit ccrnno imacatapuila con un potenie aceierdn. 







MINA 




SueFta un regafi(o explostvo cn el asFalla para tus competidorps. iTen cuidado do no 
comcrleJo on Fa siguierctc vuella! 


MINA DOBLE 

SueFta minas a cada lado dp tu- kail para acabar con todo e! quo intenta adelanlade. 



CAMPO DE MINAS 

Deja un rastro de fetales explosives para atrapara toefo ef que (e siga. 


MENU PAUSA 


iNpccsinas un respire moments nee? Pulss el botbn START (inicio) y podras revissrtus 
objetivos. Feiniciar la camera o volver a fa Central de competicibm 




NEDERLANDS 

XMB * MENU 

Selecieerin helXMB -menu het M-reoon!je en daaitifi hut fiJ-feoon1|e. Erverschijuteen 
mimBEuuraEbeelding van de. Software. Selectedr de afbeelding en dmk op de 54-bets On! tie 
game le Jaden. 

De infcrmatie in deze handleidirg was correc! bij bet ter perse gaan, maar he! kan 
zijn dat er iaalrn de ontwikkelingsfase van het spe! nog enkele kfeine veranderingen 
zijn doongevoend, Alte screenshots in deze handFeiding zijn van de Engelse versie van het Spel. 
Het is mogefijk dat or screenshots zijn gebruikl van de nog met voltoo’de versie van het spel 
Die screenshots kunnen kFeine verechhlen vertonen met heE tiitemdelijke spe!. 





MEMORY STICK'" 

A!s je je spelinslellingen en voidedngen wilt opslaan, plaalsjeeen Memory Slick " in 
de Memory Stfck ''-aansluiting van je PSP '‘systeem. Je kunlcpgesSagen spelgegevens 
laden van dezelFde of een andere Memory Slrek -J met opgeslagen spelgegevens van 
ModNalron" Racers, Controteer of er voJdoende nuimte beschikbaar is op de Memory Slick ’ 
voordat je begin! !e spelen. 

De ru imle die Med Nation Racers no dig heeft am gegevens op te sPaan, is aftiankelijk van 
de capaciteit van de gepiaatste Memory Stick *. 


- 5.14>•• • .V; . ' . -Vr —- .'.y,.; 1 ; ' 

DRAADLOZE [ WL AM*}T0 E P A S 31N G E N 

Bij spfiwareirteJs die (Jo dYaadloze (WLAW-)toe-piassinoi?noriC!er!itGunGni, kun ja oorrcmLnioefen 
met and&rs PSP --systemon. geyevens downloaden en het opnemen tegen a odors spelprs via 
een verbinding met een draadions Ibkaat nelwerk (Wireless Local Area Network - WLAN). 



AD HQC4flQDU$ 

D# A<r Hoc-modus is een draadloze [WLAN-Jfiintollee waarmee swee of meer 
individuals PSP" -systejnen rechistreeks metelkaarkunrier communicsren. 



GAME DELEN 

Sommsye sof^Satetlteis konnen een yams deien, waartfoor de gebruifcer specifieke 
spetonderdeten kan delen met andere ge broke rs die geen PSP "Gams an him 
PSP^-sysleem bebben. 



IMFRASTRU CTUURIVIODUS 

De Infrastmctuumriodus is een draadioze (iVLAM-jfuneito waarmee het 
pSP -systeero verbindiny ken maken met een network via een draadloos 
(WLAN-Jtoegangspdnl (een appamat dal wordl gebrtjikt om verbfodlng te makers 
msl eermireedloos metwerk). Om loegany te Krijgert tot de lnfrastruduumnodus 
heb je nog meer zaken nodry,, reels sen abonnemeni bij een intemelprovider, 
een nelwerfcapparaal (bijvoorbeeld een draadloze ADSL-router), een draadicos 
(WLAN-)toegangspunt eneen pc. Zm de gebruiksaanwijzing van bet PSP '-sysleem 
voor meer informal^ en details over tiel aansluiten. 


OPMERKING: Modulation" Racers oridersteunt de Ad Hoc-modus en de inFrastructuu modus, 
Lees voormeer infomatiede paragraaf ■ComimuniSyrace' in deze herudleiding. 


RtCHTINGSTOETSElSJ: VERPLAATSEM 

In deze handFeiding worden, tenzij anders vemneFd. de asrtduidingen f 1 , 4. en ■* 
gebroikt om aan te geven op welke richEinysloetsen je moet drnkken oF in welke ricbting je 
de analogs joystick meet duwen. 

DE MENUSCHERMEN GEBRUIKEN 

Dnik op t. 4 of ■+ om een optie te Setecteren, Druk vervolgens op de * - tests om je 
keuze Is bevestigen, Drul? op de CMoets om terug te Keren naar n-etvonge seberm. 






'i'r- - * ., m 

STA N D A ARDB ESTU RING 

AnaPoge Joystick St'uren 


f-loeis 

i-loets 


Sturen Mraaien (in de EucJit) 
Van qpzij bsuken 
Beuken 


X -toots 
x -losts (2x) 

X -teats (ingcdruk! ftcutfen) 
ts-ioets 
□ -toets 
a -toots 
l -toets 
□O-toets 
START-tneEs 
SELECT-toets 


Sprang 

Suparsp/orig 

Driften 

Schild 

Voitfwerp gebujiken 
Booston 

Rem men tecbteruil 

Acceloreren 

Pause 

Terugkeren op he( circuit 



© POSITIE © BOOSTMETER 

O AAMTAL ROMDEN © HUIDIG VQORWERP 
O KLOK O HUIDIGE POSITIE 




START JE MOTOR 
HOOFDMEMU 

Tsrwijl fa molar warmdfaalt, kun je eon aantsl cl ingen doen. 

RACESTAT1QN 

Horan (on dames. on monsters, aliens en wat Je vcrdsr ook gemaakt hehl), start uw moltHen? 
Of je nu in je eentje eon solorace start, sen carriers begint. of je vrienden en do wereld 
uitdaagt veer eon community race; hier begint he! aliemaat. 

ONTWERP STUDIO'S 

In de ontwerpstudio's kun je jo creativiteil de vrijc loop !a!en. Als je jc gei'nspirccrd voelt 
(qF met), dan kun je ecn van (op tot teen nteuwe Mod. kart of zelfs een circuil anlwcTpen, 
voimgeven on aanpassen. Goon inspiratie? Ram dan maar gewoon op do A -loots om 
een willckeurig schattig, nraF of afzicbtelijk dnhwarp (e gebraikcndat is verzonnon ddorde 
mod-software. 

COMMUNITY 

Toon je ontwerpen aan de wereld en deet jc Mods, karts en circuits met do 
online-faceooTTirriunilv. Ook vind je hier je positie in de klassementen. heel wat algemene 
onl ; no<ntomnatie in Mijn statisticken en een overzicht van je suocesverhaten via Online-prestatics. 

MIJN SPUUEN 

Als je wilt uitgroeien Eoi een kartlegende, meet je meer doen dan alleen maar winnert. 
Mod-opdractitem biedt een overzichl V3n je race-uildagingen en je prestaEies. Via Mijn 
stalislieken zfe je hoe je cantere ervoor staai. Hier vind je de opties Profiel laden en 
ProHe! opslaan. DaamaastZijn er een aantal opties, zoa!s Ccntrcllerlay-ouE, configurates 
en de mcgelijkheid cm commentaar en muziek in het spel aan of uit te zetten. 









- 

WELKOM BIJ DE EERSTE RACE VAM HET JA^ 
SOLORACE 



Kun fa niet wachfen om Ee racan? Dan hen ja hier aan hel goerte adres. Ja kunl kiazen Bit 
een aantgl fcanfc-en-fclara circuits. Mods en karis of selecteer een van je eigen bedenksefs of 
gedownfoade amwurperi. Daarna kun je kiazen uit dria'sodrfen races die ja naarfouw smash 
kunt installer*. 


Een acEleraca is ean nietsontziende race near da finlshiijn waarbij er meer dan gencfeg 
vooiwerpen, boosts an wa'pens op hat efrcuii Siggen cm je te hefpen. Punsteri kunnen ktezen 
vbcr een Pitre face voor zes karts en in Tot da Eaatste kart warden da traagste dealnemers 
da race vKge'wt toler friesf 44ntje overblijfL 


COMMUN1IYRACE 

Deck je dalje kJaar benivoor een intenvatlonaal podium? Den ben je nletde enige. 

Kies Online-race am via de Infraslnjctuuiwdus mee Ee doen ean aan race voorzes spacers. 
Of host je eigen race en verdien je sporen in net oBlcrile ModWaticm Racing Championship 
an op da v$re zeirgemaakte circuits, 

Via de Ad Hoc-modus kun ja maximasl z‘n vijven saman hel circuit onveirig maken. 

Laat zien dat er een oniwerper in je schuill door vriend an vijand op ja eigen circuit te 
verslaan of verneder ze op hun circuits, Jduw fro is cleat op hel spat! 

O^MiERKlNG: afs jij de host bent, kies jsj hat circuit an de race-insteflingen, 

CARR It. RE 

Dit is het dan,,, de reden waarom men hat wiel uitvond... hel racekampioenschap 
van ModNatidn ' Begin je caniare en neem het op tegen de bestecoureursvan het 
kampioenschap, voltooi opdrachten, vardian bonussen en word de onbetwiste nummer 1. 

Als ja een race selecleeri, zie je wat je moel doen om da voodgang van je carriare te 
bespoedigan, Ook vind je op die manierspeciate opdrachten waarmee je een beloning en 
bonus-pneStaties hunt win nan die tot nog rnear axtraatjes laiden. Je kunt raoen met een van 
de kanbert-klare Mods en karts, je eigen treaties, of Mods en karts die je hebt gedowntoad 
of wijgespeeld, 

Hoe meer races je uilrijdt en mtdagingen je voltooit, des te meer beloningan en opties je 
vrijspealt in de onlwerpstudia's. dus hou die concentratie vast! 


LAAT JE CREATIVITE1T SPREKEN 

Hot is tijd om asm, do slag le gaan on jo inneflijka automonsaur la ontplooien: 

In do ontwerpsludio's kun ja jo handoa Mink uit da mouwon slakan, 

MOOSTUDIO 

Als jo een nieuwe Mod will aanmaken. kies je nrouw om mot eon schona lot to beg!nnon. 
Natuuflijk kun jo ook do kant-ert-klare on eiEte-racOrs aanpaown of eon gedownbalde Mod 
odder handon nemen, 

TIPl kmi jo even j^ets bedenfcen? Dork da ft op do a- tools y'ooroon willokOLsrig onlwerp. 

Wie weot leidl hot tot eon kunstwerk F „ of eon arzichielijk gedoochi, 

Ms jo fevreden bent mol hot uulenijk van Jo Mod dark je : op do o -loots om hem op le sloan 
en hem eon naam teseven. Jo Ichepjsifng versehijnl vervoigens in do rijsi Mijn Mods on is 
gelijk be&chfkbsaf voor alte racetypem 

KARTSTUDtO 

In de kartsEudiD kun je eon volledlg nteuwe kertontweipen. Kfes Nieuw en goof jo cneafiivlteit 
de rulmto. Of kies Aanpassen om bestaande karts aan te passed aan jouw smaak. Je kunt 
kiezen uil vela widerttelen, verschiHende slijfen en wel 12S kleuren. Maargoed. je kunt 
natuurlijk op de A-toels drokken voor een witlekeurig on twerp. 

Als jo kfaar bent, druk je op de OMoets om le stoppen en je kart op te slaan. Geef ‘m een 
naam en voor je bet. weet steal hij in de lijst Mijn karts. zodaS fe'm voor alle facetypen 
kunt gebruiken, 

CfRCUlTSTUDIO 

Als je een totaal nieuw circuit wilt ontwerpen, kun je terechl in de eircuitstudio. Dasr selected 
je nieuw en kies je ult vier terreirsoorten: bergen, wcestijn, kusl en jungle. 

Als je op Aanpassen drukL kun je je eigen circuits of gedownloade voorwerpen bewerken. 
De kartt-en-klare circuits kun je niet aanpassen. 


JE EIGEN 


CIRCUIT ONTWERPEN 


Zodra je mr\ ihema fieb-t gekozen, kyn |e aan d 9 .slag, Druk op d& C -loeis ofli da sla/llijn 
te praatsen an bedenk hoe ja hei parcoum aanlegt, Druk op da ft Vlo'eis om do basisvonn 
uao Je circuit tabepsleh*gebrnik de analogs joystick om bochten toe to voegen an cfnjk op 
do -k-tootsan de □ -toels om he|toegdOk la verhogeri of te verlagan, Ate Jeeen fquije maakt 
of gesn rufmte meerhebl, dmk je op de l -toels om 50 aolles onge'ctean te maken. 


Hot resleren'd cjrtuU word! op bet scberm aangegevert, evens Is de vomi van je circuit. 
Als je tevreden bent, druk je op de A-toets om je circuit auiomatisch ie vortooien en de: 
uiieinden van je circuit met elkaar te verbinden. 


No je de basis bebt getegd, kun je bebmaal uit Je creative dak pan, 


AANPA5SEM 

Ve render de toeristische route die je hebl uitgestlppeld meen serious, bioedsnel circuit met 
de volgende optics; 

CIRCUIT AANFASSEN 

Maak ovarhsllende wegen, lil het w&gdsk omhoog. voeg barmen an hokken tee of pas do 
breadto en de ondergrond van het circuit aan. 

V00RWERPEM PLAATSEN 

Er zijn henderden voorwerpen waa-rmee je je circuit kunt verfraaien. Van hellingeu, boosts 
en lanceerheNingen lot wapentonnen en obstakels, Doorbomen, gebouwen en wegwijzers 
naast het parcours te plaatsen, geef je je circui! nog meer persoorilijkbeid, 

TER REIN VERVORMEN 

Voeg heuvels, vaileien ofbergioppen loe aan de orngeving van je circuit. Je hebi de 
keuze uit meerdere soorten tenrein. Verken bet parcours met de analogs joystick en gebryik 
*■ en om de camerahoek te veranderen, Dmk op de G-lcets on het doefgebied te 
vergroten Om het terrein te verhogea dark je op de ft-loels en cm het terrein te verlagen 
dmkjeopde c-toels, 

TERREIN VERVEN 

Vrolijk da omgeving op met een frte kleurtje. 


LUCHT 

Jij depart de ■weersvoorspellirg op jotm 'circuit, 

TESTRITJE 

VerKfe’rt rertere bo'dit en £l!e vobrwerp'en $n obstakete die fe circuit rijk is voor fe hei 
ontwerp opslaaL 

HERSTELLEN 

Nfel levretfen met je circuit? Verwijder IrfdlVWvefe vdonwerperi of selected Ailes uvissen om 
hel^oasi opoieuwte begin nen. 

STOPPEN /OPSLAAN 

Als je je circeit opslaal en een ream geell, verschifrit hfj in de lijst Mijn circuits in de 
Spelfypen Sotorace an Cornmunityrace, 

KLAAR VOOR DE START? 

Dus jij daclrt <fat je een coureur was? Ik dactit het niet. Als je sen ModNalion" Racing- 
kampioen wilt worden, meet je meer kunnen dan niet van de base raken. Je zul! waldingen 
meet lererr als je op het podium wilt beJanden. 

DRIFTEN 

Goed, je hebt he! stuur gevonden. Da's alvast een beginnelje. Een bocbi nemen is eon ding. 
■een goedd driftpartij is een heel ander verbaal. A*s je over een hellcnd wegdek facet terwijl 
je de a doets ingedrukl houdl, begin! de drift. De kart drukt zich op de weg zodal jc je 
snelheid - vasthoudt. Het duurt even voorje he! onder de knre heb!, maar als het zover is. 
merk je he! verschil metcen. 

SLIPSTREAM EM 

Als je vlnk achter een tagenstsnder rijdt, Heb je minder last van Cegenwind waardocr je kart 
een boost krijgt bij inhaalmanoetJvres. Op die imanFer vul je meteen je booslmeter bij. 

BEUKEN 

Koman ja rivalan dichterbij dan je lief is? Beuk ze mil de weg! Druk op f om za van de baan 
te vegen. 


STAMPEM 

Ala jo in do lucht op 4 drukt, kom jo met con smak neer op hot c.rcuit. Door de knal is da 
kans groot dal jje Seganstandors van do wag rakcrc. 

DRAAIEM 

Ala jo sen &chans noemt, kun jo allerlai acrobat'ischG kunstjos uilvoeron lefwijl jo door de 
lucht vliegt door da anaSogo joystick te gebmiken of op ^ on ^ 1 e drukken. Blijf zo fang 
mogdljk In do luehl an draai zo vaak mo'gelijk an hel fond voor eon anomie boostbonus. 

TIP: zorg erv-oor <fat Je good op hat wegdek landt voor sen extra snelhetfshoost. 

SPRONGEN 

D fuk op do 3-loetS om js kart, 1* lalan springm Ala je er twee kee? op drukt, mask jo 00 n 
superspnong, waarmee jo over otstakpls vilegt eo je booslmeter vuii. 

BOOSTEM 

Hou je booslmeter allfjd fn de gated; Alahljvol begird te fopen, kirdjeopde S'-toetsdrukfcen 
om langsje rfvalen ie racen, 

SCHILDEN 

Zdrg dal je niet van he! circuit wardt gepest; druk op de 0 -tests als je teganslaRders in de 
buurt z«jn cm ben Sdhild rood |e karl le acliverert, 

TIP: als de bwtem van de boastmelerira zrchtis, kun re je kart geen snelheidsbooSt meer 
jjeven, maar 00k seen schild. Bovendien kun ja dan niet meerbeuken. 




VOORWERPEN GEBRUIKEN 


Op alio circuits vVnd jo wapentennen die specials vcorwerpen bavatten waarmoa jo jo 
yijandea to slim af hunt zijn. Jo woo! pas was er in. eon Eon zil als jo eroverticen rijdl. Op dat 
moment werdt do inheud van db wapenlerc rcchts orsder In boold getoond. Js kont maar 
bbn voorwerp logolfjkcriijd moonemcn, dos gtbmikalfos watja Eegenkqml zo snol motfolijk, 
Hleronder zie jo wat veerbeelden: 
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EL1KSEM 

Zct de kart voor je ondbr siroom mot oen etektrisebe bhksemzeeker 



KETTiNGBLIKSEW 

ElekErocuteer do dichEstbijzrjndc rivaaS me! een bliksemzceker die- vervolgens 
iedeneen die 1e dicht in do buurt komt ook to pakken nee rot. 

RECHT SCHOT 

Lance or eon rakel ulE de VOorkart van je kart. 

ZWERM 

Schiet drie hitlezoekende raketlen af die achterde dichLstbijzijrde tegenstander aan gaal 

HYDRA 

Schiet vijf hiliezGekende raketten u»t de voorkant van je kart, 

LASER 

Schakei de kart voo* je wit met een precisieslraal 

TR1STRAAL 

Wat is er beEer dan 44 n laser? Drie naluuflijk! Mel 44n sehp! schakel je meerdere 
tegenstandsrsuil- 

SONISCHE BOM 

Circuit te vol? Gpoe een bommetje en ^eniet daarna van de rust. 

SUPERLADER 

Stuur jo kart met eon noodvaart over bet circuit mot een intense sneiheidsboosl. 




Leg sen roljn neer cm je JegensfefpLs dwars eg zitlen, Maarverged del wear hrj 
ligt. adders rij fa er in de vorgende ronda zelF cfasifieent 

SPLITS Ml JlSl 

Laal aan weerszijden van je kart tnifnen achter zodat hat wet heel gevaarkijfc worth 
cm joLr In la lialen. 



FRAGMENTEERMIJN 

Laal sen spear van dodGlijka e/pfosieven achtsr on hat cercuit om js achlervolgers 
te grazaata ncrnen. 


PAUZEMENU 

Even genoeg acsie gehad? Dmk op de START-toets. en check je dpelen, herstart tie race- of 
ga terug naar het racestatian, 




PORTUGUES 


MENU XMB “ 

Seiecciona o mono M no Menu XMB ' e depois seiecciona a icone ®, Sera apresentada 
uma imsgem em miniature do software. Sdlecdiona a imagem e prime 0 bOlao X para 
compares a camegar 

As rnformaipoes conltdas neste manual de mslrupdes estavam correclas £ data de puWicagao. 
No entanlo, poderao ter side feitas pequenas alteragoes posts norm ante, duranleo 
desenvotvimenfo do produto. Todas as capluras de ecra apresentadas neste manual de 
instrugdes foram liradas da versao ingresa desle produto, No enSanlo, algumas capiuras de 
ecra poder3o ter sido tiradas de ecnis antes de estesestarem totalmente acabados, pelo 
que poderao diferir Mgeiramente dos ecras a presented os no produto final. 



MEMORY STICK ' 

Para guardaresas definigdes e o progresso nojogo, insere unr Memory Stick na ranhura 
para Memory Stick do sistema PSP Os dados de jcgo guardados podem ser carregados 
o partir do mesmo Memory Stick" ou a partirde qualquer Memory Slick' que contenha 
dados anteriormente guardados de Mod Nation ' Racers. Cerlinca-te de que enisle espa^o 
sufficients no Memory Stick ' antes de come?ares a jcgar. 

0 espapo livre minimo necessfirio para guard a r dados de ModNafion Racers ira variar de 
acordo com a capacidade do Memory Slick' inserido. 



FUNCIQNALIDADES WIRELESS (WLAN) 

Os trtulDS de so-tftvaFO quo suportam a funcionalidarfe WIreteSS (WLAN) itemnilem so ulilizatfor 
comunlcar com outros sfetemas- PSP" 1 , transferir dados e competif contra outros utilfzadores 
atra^s da lrg-af3o a Lima Wireless Local Area NeKvijrfc (WLAN - rede Incat sens fios). 



MODO AD HOC 

O modo Ad Hoc & uma ftinetonaFldade WIrefess (WLAN) qua permits a dois ctr mais 
slstemas PSP " comuntearern direciamente. entre sL 



PARTILHA DE JOGO 

Aiguls i fluids <fe software tern a funcfoftaltefade Pariiliia tfe Jogo, que perrhite ao 
utllizador pari ii her eiemenios especifloos do jogo coot outros ulllisadores que nSo 
tem um PSP "Game no sen sislema PSP". 



M'ODO DE INFRA ESTRUTURA 

O Modo de Infra-estrotura 6 uma funcronalidade Wireless (WLAN) que permlte 
ao sistema PSP Ifgar-se a uma rede atravis de um Perilo de Acesso Wireless 
(WLAN) - um disposaEivo olilizado pens foster uma ligapaoa uma rede Wireless 
(sum fios). Para se poder seeder is funeionaiidsdes do Modo de Infra-estruture, 
sao necessaries vddos ilens adidonais, inclulndo uma subscrigSo de um ISP, um 
disposing de rede (por ex um. Router Wireless (sem fios) ADSL), um Ponte de 
Aoesso Wireless (WLAN) e urn PC, Para mais in form a^Oes e pormenores sobrn a 
coafigurogao. consults o Manual de (nslru$5es do sislema PSP 


NOTA: ModlMaltonT Raders suporta o Modo Ad Hoc e o Modo infra-eslruLura, Consul la a 
seegao “Corrida da Comunfcfade" deste manual para obleres mais pormeriores. 


BOTCHES DE DIRECgAO: MOVIMENTG 

Nesle manual, f , ♦».'* etc. s§o utilizados para indicar a direccao dos botces de 

direogao e do painal analogfco, excepto se indicado o contrario, 

UTJLI2AR ECRAS DE MENU 

Prime "f, f . +» ou para reatgares uma opg^o e depols prime o botao X para 
confirmares, Para regressaresao ecra do menu anterior, prime o bolao *, 







C0NTR0L05 PREDEHNIDOS 


palnel analpyicn 
I-!-* 

botao I 1 
botao 4 
botao x 

boflo X: (premir dues vezes) 

botao X (iriantfrr pVe'rriitlo) 

bntSo o 

botao □ 

botao 

botao s- 

botao n 

botSo START (Iniciar} 
botao SELECT (seteccionar) 


Dire-c^Sn 

Directjao /Peao f^uando estSis oo ar) 

Ba'sf do Latfo 

Esrnasjar 

Salto 

Soper Salto 
Derrapar 
Escudo 
Usar Item 
Turbo 

Travar.'^laroba-atras 

Acclerar 

Paosa 

Repos i<^o (volta r para a pieta) 



O ECRA DE JOGO 
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0 POSlQAO O MEDIDOR DE TURBO 

Q CQNTAGEM DE VOLTAS © ITEM ACTUAL 
© TEMPO © POSIQAO ACTUAL 




PAR O MOTOR A TRABALMAR 
MENU PRENCIPAL 

Enquanto o feu motoraquec©, tens urna s4ris do apgtfsftdisponiveis. 

CENTRAL D£ CORRIDAS 

GavaSheiros (e sonhoras... q monslros... g alienigenas esquisitos... ou sera la oque for 
quo Senhas criiado), llguam os vossos motores! Quer jogues sozrnho numa Corrida do 
JogadOr Individual, enframes a Mods Carrerra, desafies amigos ou lorites conguislar 
o mundo alravds dc uma Corrida eta Comunidade, e aqui wue toda a acg3o a co niece. 

ESTUDrOS DE DESIGN 

Visila os Estudios da Design a encontra um mundo de criatividade na ponta dos tens dedos. 
Se estiveres a senlir-te creative (ou mesmo quo nao ostejas), pedes criar um mod a parti r do 
nada, construe o teu pniprio kart do Chassis para cima, ou deseoha, esculpe o person a liza 
a tua propria pista. Nao He sentes inspirado? Basts premiros o botao a para quo todas 
as csoolhas sejam festas de um medo aleatoric. Ve qua criagocs fotinhas, malucas ou 
simplesmente hediondas sao inventadas polo motor mod. 

COMUNI DADE 

Exibe os teus designs ao mundo e partitba os teus mods, karts e pistas com a comuriidade 
de corridas online. Aqui podcras ver o ten lugar nas Tatelas de Lrdoranga, manter rc-gistos 
■daquilo quo tons andado a fazer online em As Minha Estatisticas e ver os toys teitos atravSs 
de Objectivos Mod Online. 

AS MINHAS COISAS 

Nao basta apenas ganhsr para to torn a res uma lends dos karts. Em Objectivos Mod, podes 
yer todos os teus dosafsos o feitos. ou utilizer As Minhas Estaiisticas como um registode 
como a tua carreira tem progrodido. Tambem e aquF que selecctonas Carregar Perlil ou 
Guardar Perttl, ou que visualizas uma sdrie de Opgdes, induindo configuragio e Disposigao 
dos Contnclos, ou que ligas e desllgas a Radio das B oxes e a Miisica do jogo. 


MEIRA CORRIDA DA TEMPQRADA 

CORRIDA D£ JOGAD0R INDIVIDUAL 


Es-Uis ansioso para sallar para a. a'cpaa? Bern, esle 4 d local earto. A parlir da lima sSrte 
•de pislas, mods e karts prd-feitos. pu selaecfonando uma das tuas pfoprias criaQd.es pu itons 
fransferidos, espclha com qyais prgferes aperreiQdar a 5ua liicntca em. urn de lr4& modos 
da corrida personalise is. 


A Corrida com Acgf o 4 uma eomsria alutinanie afo 4 mela, repiata dos itens, turbos 
a ataques de'que uate precisar para ganharea vanlagem. Ja para os ‘mats' purislas. 

Corrida Pura 4 gm sprint de sete karts a tocfa a veloddade. J£em Ultimo Kali do P4 apneas 
os mate rApidos soixrevivem. enquantn os mate pastetees v3o sondo eflmErc&o's da balalba 


CORRIDA DA CQMUMIDADE 

Acii-as quo tens hipdleses num patco global? i\teo 4$ o urifoo, Aoselecoionares 
Cdnrfda Online, podes uilllzaro Modoete fnfra-eslrvtura para t@ juntares a urn grvpo 
de al4 seis pi lotos on para seres !u o anfiiriao e prepares o quo vales tanio em pistes 
ModNaibrT Racing Championship oftcfatecomo noma das ptelasdo afmit'ado mundo 
dosclrcuilos personaIteados 

No Mode Ad Hoc podes desafiar de urn a cinco amigos e rivals para se farerem ao 
asfalto Juntos. Exibe o leu dorr para o design com. as loss prslas ou hale-os no seu 
prdprio cemtdrio; 6 0 ten orgulho que esfo em jogo. 

NOtA; Se o anfitriao fores lu. teras de seieccfonar a pista e as definigoes da corrida para o jogo. 


CAR R El R A 

E agora,,, a razao pela qua! o Homemcriou a rcda; ModNalfon ' Racing Championship. 
Enlra no Mode Camera e enlrenta os me! bores dos mefoores num campeonato MR.C, 
acumula feitos e bdnus. e avango atnav4s do campeonato, Realga uma piste para vereS o 
que lens de fazer para avangares na tua camera, que objectives espemais (eras de atirgir 
para neceberes recompensas e osfeilos de bonus quedesbloquearaoainda mais coisas 
fixes para tu usares, Podes compelir com um dos mods e karts pr4-feitos., ou selecciorar 
qualquer um dos que tertias criado, liansferido ou desbfoqueado entretanlo, 

Quanto mais corridas terminares e quanto mais desafios comptetares, mais recompensas e 
opgoes irds desbloquear no Estudio de Design, per isso nao percas o premia de vista? 





LIBERIA A CRIATIVIDADE 

EstA na flora ris arregat^ares as mangas a sollaroso macSnico qua haem (i; os EslddioSifo 
Design o sflio ideal para mstores ni^os £ obra. 

ESlODlQ de mods 

Para crfares uma personagem mod novinhaem foiha, soleoctona novo para cornegares com 
uma Ifila em branco. Em slsernalEva, potto* personalize vm dos pifotos pre-feiios ce de elite 
]d eslstehle's, ou da rum visual dife/anie- a urn mod que tenhas [ransferido. 

Die A; So a ifispis^ijSo eseesseer, baste premises o t»t3o a para aiterams o visual do teu 
mod do forma aleatorta. Quern sabe, ate pede sor quoconslgas edaruma obra-prirria,,, 
on um monsirn hediondo, 

Quango estivaros felte com o visual do ten mod. prime o botao o para o guardares e 
para: Iho dares um come, A Lua personagem apare&te si* lists Os Meus Mods e pods sor 
sefeccionada para todos os tipos de corrida. 

ESTUDIO DE KARTS 

Para desenhareseconstruiros um kart novinhoom folha, entra no EsCudm de Karls, 
selections 'Move" e solta a Crialrvitfade. Ou. so prefenres. seleccwna Editer e esedhe 
um dos karts \& existenles para persofiallzares segundo as teas prdpija s especifioapdes. 
ExiSte uma s^ne de pe£as para experimenters. numa grande variedade de estitos Com at^ 
128 cores diferentes, E claro, podes sempre premiro bolsia A para a escolha Ser ateatdria, 

Quando acabares de criar, prime o balsa o para saire guardar o teu fcart kart. Dadbe um 
come e ele apsrecera. na lista Os Meus Karts para todos os fpos de corrida. 

estGdio de pistas 

Para criares uma piste compleiamente nova onde possas pilots r, basts entrares no Esltidio 
de Pislas. seleccionares “Novo" eescolheres um lema, entre qualro possiveis para, o teu 
terrene; montanba, deserto. beira-mar ou selva. 

Nao vais poder allerar nenhum dos percursos pre-feitos, mas podes sempre seleccionar 
'Editar" para ajuslar. relocar ou alterar radicalmente as Euas pistas guardadas ou qualquer 
um dos ilens iransferidos. 
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CRfAR A TUAPISTA 

Asslm que seieccaonares urn tema. estf na h'pra de meler m3os a obra, Prime q bo®o L 
para co’owres a (ua liiijia de partida, e comeca a pensarna Forma como vais dispor e> 
alcalde. prime o bb!5o » ■ para compares a deiJnear n esboco b&lco'da tua pFsta, 
utillza o pafnel anakigico para adldonares curvasecomracurvas, & prime o botaa X eo 
bntSn rr para eievares nu haixares a ealracfa. 'Se'rotfcferis de idefes qu se licares sem 
espaifo, prime o bpi^o ■ l para re Flares os passos. 

No ecrC ver^s indfcadbres nee. Ea mosEram a quaHtidade de pisEa refsfeate que ainda porie. 
sercdiocada e a forma que o soy pereurso esEa a tomar, Gwaridq estiveres conientecom 
aquiio qoe criaste, prime o botao i pacs eompEetar auEbmaiscamenle e imir as pontas da 
tub pisla. 

Agora quo leas a forma bisica deimeada. podes comeijar nealmente a dar largas A 
lua imagina^ao, 

EDITAR 

Faz com que a tua pisca passe da urn passed agrad£vei no campo para uana viagem 
aieoinarite a emociob&nte com as seguiPEes op$5esi 

MQDlFlCAR PISTA 

IncSina t levanta o leu percurso, adfqlqna-llia sscapatorias e qerpas ou altera a largura e o 
csl In do pavimenlo da pista 

COLOCARADEREQOS 

Tens centenas de iterts a tua disposig^lo para povoar o teu percurso. de rampas, turbos e 
lan^adores, a obstacuEos e cSpsulas de itens. Ate podes coEocar Ftens que nao fazem parle 
da pista. como arvores. ediffdos e sin-ais. para dares urn pouco de persomaHdade ao mundo. 

DEFORMAR TERRENO 

Aoreseenta coiinas, vales ou prcos montanhoaos so ambisnte da tua p>s1a, Escoltie entre 
varies (ipos de terrene, utlfea o pain el analdgico para inspetcionsres o percurso e uliirza 
os botoes +■ e ■+ para aEterares o Angulo da cimara. Pome o bolao o para ejcpandires a 
zona alvo e prime o botao x para e leva res o ierreno ou o botlio □ para o baixares, 

PINTAR TERRE NO 

Di urn ban ho de oor ao ambiente que le rodeia. 





Coloca a !ua cabega nas nuvens e conlrofe a mefegrofogfe para q teu percurso, 

TESTAR CONDUgAO 

Da qma wife A fife prsfe, para e*peri mentals tecfas as curves e conlracmrvas, tedo's os 
obj&tosq-obsfeciiloa antes <te {juardares a obra final, 

REINICIAR 

N£o esfes’contenie com a tua piste? Elimina elemenios indivitfuaimente on seteocS&iVa 
’(.impair Tudo' para comeca.rqs de novo, 

SAIR / GUARDAR 

Guards a lira pista e dA-lbe um noma, para q u& eta aparaga na setgSo As Minihas Pisias 
dos modes Corrida da Jogsdor Individual e Corrida da Comunldade, 

PREPARADQ PARA A CORRIDA? 

Enlao, pensas que sabes ccnduzu? E methor pensares de novo. Para seres urn campeSo 
de Mod Nation ’ - Racing predsas de muito rnais do que le limitares a permanecer em pista. 
Se quenes aquele lugar no pddio, preersas de aprender primeiro umas coisinhas. 

DERRAPAR 

Muito bom. fa sabes onde fica o volanto. Especlaculo. Fazer uma cun/a & urea colsa. 
mas d rcas denapagens quo se poefe perder ou gantiar uma corrida. Guando eslivcnes a 
entrar nurna curva. mantdm promido o bofcSo n ' e camegaras a deslizar a roda da curva, 
abragandoa estrada e manlendo a vclocidado. E precise a Iguma pratica. mas quando 
acertares, notar^s a diferenga. 

UTILIZAR CONES DE AR 

Coloca-te diroctamenlG atras de um adversaria s ofereceras monos resistdneia ao vento, 
dande uma imp u Is no ao leu kart quando avangares para a ull/apassagom. UtiSizar cones de 
ar d tamb£m uina bplima forma do enchcres o tou Mcdidor de Turbo. 

BATER DE LAOO 

Os teus rivais es!3o demas»ada persa de ti para a tee gosto? Empurra-os! Prime o bofeo f 
para Ihes bale res da lado a. desta forma, empurr^-los para fora da cslrada. 
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ESMAGAR 

Enquantoveas pc!o ar, dcsceA terra com um eslrondo, prcmindoo botao 4; o cheque podo 
mandar os ri'.'ais darnm-a volta,.. ou um psao! 

FAZER PEOES 

□epois do salterns de uma ram pa, exibe as tuas babilidadesacrobaticas, girando no ar ao 
utillzares os bpEilas ^ s^, ou n painel analdgico, Rea no ar o mais tempo possivel para 
complGSares tantas retaeflas quantas as quo consigas e ganhares urn bdnus amda maipr. 

DICA. Certifica-te de quo atarras sno Angulo compete para qanhares um impulse. <!e 
vatocidade extra. 

SALTAR 

Prime o boEAo x para tezereso tou kari salter, o'u prime-ofapEctennsrieduas vases para 
executares um cus-ado Super Salioe sastares por cima de obstAcuios, o qua lamWm te 
fkjuda a encheres a i.ua Barra <fe Turbo. 

U5AR 0 TURBO 

Fica a (ante ao Medldorde Turbo pois. assim qua eennesar a erieher, podes prsmir 
rapidarnente ou manter premido o botao a para gau hares um aemenfo de vefocWade que 
te puderA laser passar eomo Lima baia pefos leus rivals, 

USAR O ESCUDO 

Nao deixes que !e empumam para fora da pista. prime o bolao o quando estiverem inimigos 
ao pb de ti e taimar-se-a uma bolha protectora a volta do teu kart, 

DiCA: Se o teu Medidor de Turbo ficar vazfo. nao poderas dar ao teu kad um impulse* de 
vefoetdade, mao poderAs baterde lado e Eambem nao poderas ulilizar □ escudo, 





UTIUZAR \TEm 

Espalhad'as par toda a pi-ska ostao as Cipsulas do (lens, contendo dens espeeiais quo to 
ajudarao a ganhac vb ntagbm sobre os toiis aduorsirfos cira robenfar cam elcs para fora 
da cslrada. Nao ha maneira de saber o quo es!5 dentrode uma cSpsula ate conduzir por 
cima defa. altura era quo o item escandido ia denl/o 6 mosSrado no -canto inferior direito 
do ecr9. Apenas podcs ier urn item de cada voz. por isso rISo to agarres muito a urn, pois 
hi muitos maisde ondeessc veio. mcluindo: 



RELAMPAGO 

Electrifies o hart a tua frente com urn Linico rei^mpago de electiiddade dispa rado 
mesmo cm (rente. 



RAtGS ENCADEADOS 

Eleclrocuta o teu rival mais proximo com uma descarga de electrieidade que depois 
se ramifies e frila todosos queestejam nas proximidades, 

MISSIL DIRECTO 

Langa urn unico mfss.il da frente do leu kart. 

TR3PLO MISSIL 

Dispara lr£s missels buscs-calor que se fixa no teu rival mais proximo. 

MISSEIS HIDRA 

Dispara emeo miSseis busCa-calor da frente do leu kart 

LASER SIMPLES 

El inning o karl £ tua frente com urn raio laser de preersao, 

LASER TRIPLO 

0 que 6 rmelhor do que ler um laser? £ ter trfrs, clarol Ellmina varies adversaries ao 
mesmo tempo com um linico tiro. 

BOMBA S6NICA 

A pistftesia demaslado iolada? £ meltior H1»rt&nes uma descarga tie energia 
stinice que vai elimiriar todos os que estiverem por pelo 



NITRO 

Envia o teu hast velosmepfo pete pisia a fora com urn rntenso aumeafo da vetoridade,.. 

MINA SIMPLES 

Lsrga uma rmna explosive na piste para qua os teus persegaidorps sa 
wbram neia. Apenas tens da ter cnidado para n&a baler nete na prGxlma volial 


# 
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MINA DUPLA 

Larga minas para os dois fades do teu hart e rebenta com quern e sliver a 
tenter ultrapassar-to. 

MINA TRIPLA 

Dema unn rastode explosives mortais espalhados pels pista para apanhares quem 
vfEJ-r atras de 1i. 


MENU PAU3A 

Prec-sas descansar do toda es!a aepao? Prime o bot^o START {iniciar} e pedes ver os 
teus objectives. rainiciar a corrida ou vollar ii Central do Corridas. 




PyCCKMM 


MEHIO XMB" 

B Memo XM0' 1 ' swfiepwfo cHa L tafla n-wKTorpa.MMy. «, a sotom nwKrorpaMMy ffl, 
BwSepWO MMHH-pO-JlMK nrpt>i H KaWMwre HHOttHy X\ 

CaefleHnsi e Hacrofli^eM Fy^oe&flCTee noAbaoearreiw Sir/m awwa/ibHt-i hs momsht ero 
□TppaeKH b nesaTb. no3we b wrpy MomW 6biib BuecenbE aeaHabiitfe/ibbbie 
Chhmhw eKpaHa; c^e/iSHHbie b pabamc eepcuim? nrpbi, MOryr hs ewreeTctBOBaTb fee 

■(JmHa/lbHOM aSpCHH, Bee CHMMHH 3np£na ftW HflCTOflmerO FV^OeoaCtSa dbfrtKl tfl,e/iaKb! 
a anfanwc«OH eepOLw Mrpw. 


- r X ‘ H - 
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MEMORY STICK” 

HroSbi no/iyii nTb eosMOMHoc-Tb coxpaHnTb nrpy h napBMeTpbi ee HBcrpO^KH, 

BCTaebre wappy Memory Stick" b ogHOHMeHnoe meaflo chctomw PSP" h y&eflMTecb, 

’hto Ha new aocTaroHHO CEoGO^oro ppOcrpaHCTBa, Sarpyan-Tb wrpy h napaweTpbi 
nacTpofi«n iwohehO c fltoGofl HapTbi Memory Slick", cqaepinamew HeoGxoflMVbie paKhbEe 
Mod Nation ’ Pacers, nepea Hana/tOM nrpbi yGeamecb, hto ba Hapie Memory Stick" 
aoeraTOHHa CBC^oaHoro rpocTpaHcraa. 

MwiHMa/lbHblM oGbBM CEO&OflHQFO FipOGTpaHCTBa, HCOGxOflMMbl ft fl/lfl COXpaHeMHfl HFpbl 
Mod Nation ' Racers,. ssbhcwt or bmkoctm Hapiw Memory Stick . 


EECnPQBGflHblE B03MGN<HOCTL4 (WLAN) 

Becnpoeofliiiiia BQ3MOMH&CTHC'LioTeMt.i PSP" apeAuaswaaeabi HOJi.nsw7MGHon nrpbi, 
rrepG^a4n a3hms.ik h Q^LnaHwa c ApyrriMw no/inaocaTG/mhUi. 



PflMQECOEAMHEHME 

PeHHiHM irpRMpro CMiAMMewifl (Ad Hoc Mdde) noasaflaeT o'cyu^sfB/iflTi>gufiab MeHtAy 

HecKOAbKMMM cucteMa'Mw PSP" Sea ncnonb3oeaanfi to-hkh flac^yRa. 

COBWECTHAFt MrFA 

B keHOTopbix npo'rpaMM'HbiSt npolyniax n'criQ/ibayericfl (JjyHKLMH coeMecTHofi Mrpbi 
(Gama Sharing). Owa moaeormar aepeflaBaib OTAannHbte aneMekiti wrpbi Apyrnw 
noMiaoeara-jnflhi cncraMt .1 PSP", y WQTOpbix kpi flncua PSP "Game e nrpotf. 



TOHHA AOCTYHA 

Pswhh TQ4KM ^ocTyna {(nfrastruglura Mode-} hoggo/iaot ocyiuacrEJiarb caaab 
CHCT6ML.2 PSP ' C naifa/lbHOfi CSTbUO Man HHTGpHCTQW JlOCpCGO M TQ4KM AQCTyRPi. 
jflafl nqnpabaQHaHit.R arora pajHMHa mqmgt noTpeBoBaTbea Adno/iHHTej’ibHoe 
oSopyAODawna, b tom hhc/ib tonus flocryna WLAN, eacrcpoBOAHoFi uaputpyTMaaTop 
ADSL iwrn Apyroe noAoSHoe ycTpoBcroo, a TaKwa nepcoHa/iLHbitf Nminbiorep. 
Kpowa wo, mowst noTpafio saTbcn A,es1o7eyK'LA«i?i A orQQQ P c nocTastAnHOM 
yo/iyf AOCryna e MHTepHOT. 3a Soaee noApoSHofi ww^HjpMgAviefi oSpaiAatfTGOb k 
AO« yM0HTia4HncncT9Mbi PSP ". 


BHMMAHME: Mrpa Motivation" Racgrs noAflep>HMBa#T pewuM npflMpro coeaumbhus 
h pewjwu TOkkn Aociyna. noApoSkOCTH cm. a paaAane"Kp/inaiorMBH-aa Mrpa" 

AaHHoro PyrtOBOAcrBa. 

KHQflHH HAnPABJlEKt^M: DEPEfiEU^EHKE 

B AftHHOM PyKoapACTRe cumbo/i&mh f, 4. +■ h *+■ oSoaMakaioTca khoi-ikh Hanpas/iemufi n 

AanjKenna uunM-AWOMC’Ti+Ka, ecfiw He ytfaaaHp mhos. 


HABUFAUMF B MEH \Q 

flfls Shi6opa nyHKToa msn»& HcroAtsyfite nnonnn f, | 4- hah ■+. ja,mt fioATeepw^sn«fl 
&bi6opa rifliHtwwTe khophv x. Bo&epa?a k a^AtAAviue^y Memo HawMMire KHoany o , 





HOMAHflbi ynPAOJIEHMR 



Mnm-c-AH'inficTUK 

+»/■+ 

Knonna f 
Knorina !> 
Knomca x 


PJuwHMe 

P^n&Hne.'BpauieH^e {b eosny^e) 
Vfla p 6opTDM 

’/A* p ceepxy 

flpblHHJH 


Knorina x (HawaTfe flaa paaa) CynepnphiroK 
Knonna X fyABpjKVBSTt) /JputferuHr 


KnonKa o 
Knorina □ 
Ki-ionKa A 
Knorina: 

Knorina n 
Knonna START 
Knonna SELECT 


L 


LJJ,ht 

HcnoabsoeaHHe npeflMera 
OopcajK 

Top 1*03/33 fl Win *0A 
Taa 

MeNio nayabi 
Boaapar natpaccy 



0 n03M4Hfl 0 HHflHHATOP $0PCAMA 

© Hpyrvi © npEflMET 

0 TAHMEP o TEHyil^Aa nOSHUMjq 




3ABOflH, nOEXAJIHf 
r/lABHOE MEHK) 

liana 4«5iraTe;ib pauerpasaaTca, wayanja paspeabi marjHoro mqhu: 

ABTOflPOM 

flawti m rocnofla. a TaioKG Moncrpbi r HHonaaHGTflHiQ h bcg fipoMHe, Hora aw npupywaan, - 
aanycKailTG- MOTapbi! Bca tohhh na4iinaK>Tca aa Abtoapomg, 3agcis mowho BbiSpaTb 
HHfl^BHpyaiTbHblfl 3ae3fl P peWIMM Kgphapbl MAH !<0flneiKTHDWyh3 nQHKy. 

CTYflVfHflMSAklHA 

OfinsaiwibHO nocermc CTypHU fluaaFina. 3A^b oatun upsH EonaotpaKFrcFi g ft-maub: 
coaflaDa^Te coGcTEGHHbix nepcowaMGil, h-ohct pyw py il tc uaprbi m cipofire Tpaccbi! 

Ho XBaiaoT 0flGKHOCGMna? Ha?HMMTG rtnonny «•, MToGhi cfleaaTb fyiynafiiHbifi Ebi&op. 
no/iy^HDLUGGca tdgpohmg naacpcT cac na noabic nps». 

COOBU4ECTBO 

riySaHKy^TG acpcohFawGfi, napTbi w Tpaccbi: ppyrHe wpoKH cMoryr aarpysHTt h GL^enmh 
Banin TBopcHHa. C^sflHTG aa puayabTaiawH a Tafj/umax anflcpoB. npocMaTpuEafiTC saury 

CTaTMCTHUy H CGTGBbte flOCTW'KCHHB. 

MOM PA 3 flE/l 

VaHaWTS, Hero- bw fl-o6nanc:b h nan pa3BMBaeTca noma Kapb-epa. - othpomtc Memo 
'flocTHureHHfi" nan "Moa CTaTmcTiwa", r^e aepeHHcyreHW oatuH peayabrarw. TaFC-we sflecb 
mojhhd aarpyawTb nposfiwtb nan coxpanurt npotyH/ib h BbfrxoaHHTb nacTpotwy; BbiSpaTb 
CKBMy ynpaaaaHna. □ u/i KJHwrb naw OTK/noanTb papwro h Myabiwy. 



flOBPO nOSKAilOBAIb HA TIEPBVIO rOHKY CE 30 HA! 
MHflMBVIflVA/lbHblfl 3 AE 3 ft 

He T«pr?HTCfl NaLfaTt. tohmh? TorAa Bfai npMiiwtt no aapecy. Bbi&epvvra roTOByio rpaccy, 
nepcoMa?Ha w HapT, Gacnnfibaynrecbco6cT3eHmiiv,MTBQpeHWfiF. i ;M nan 
3'arpyiiienHhtMH ua eet n, QTT34HBa&Te Hasten bojhaswhr a Tpgx bha£ik 3333 a 6 b. 

Boeaofl aaesfl“CyuacWtAUjafi roura, r^e mowho neno/ik30EaTb opywup ii yoTpahflTL, 
conepMMKoe Aib6w'M« cpeACTBAMn, 4ro6tj aaMATt nepsoe necio. CnopTHBHhiM 33Q3A 
- DdtiiH h pe enjieBHDuanne A j i fl lu&cth napTOR. B pexantaa t ‘fl,o npc/i*AHpro nowmjHKa" 
ca«bie weAri^n*rtiie yMacTHtmn no- cmepeA« eufcipaior wa nrpw; noe«MWJ«T nocfl^yttiQ 

OCTaaiunnCFi roHLAMrt. 

HO/1/1EKIMSHAH HTPA 

Korwre ibicTyrrHTb ha Mnpoeofi spewe? Bw he oahhohh'. BwtfeptftS KOflriOHTiiahyio nrpy, 
h7o6^i npticosflManTbCfl' a roHae ujccth ynacTNuKOia e pewuMe tom«h Aoc^yoa wan 
'coaflATb coScraeHHyio nrpy. nr panto hs ofp'HtinaabWtix Tpaocax 4@MfiwonaTa ModNalron 
nan H a tpaotas, coaflannw* nfpoKaMn. 

& pe>nwFjie npflMoro coennHeHna mowhq ebirpatb c rntb*} ApyabflMn: noKawnte, 4to 
SHaere jmo&iwyK) tpacey k-sk cbom nm-b nafibuee. win nofiej^me coflephMKoe m nx jhs npjse. 
Ha hOhy eauja penyTauna! 

BHMMA'HHE; ec^n Bbi aAMtintfCTparop^ -no saw hyacHG Bbiqp^Tb rpatoy n rrapaMerpbi 3aea.a.a> 

HAPbEPA 

roHDHhbiPi 4eFpinMOKaT ModNaSion"' - dot, pa^n nero Hawn npeflKW nao'&pe.nn ao^ecoi 
B pemwMe KaptepbP Bbi MOfKete npnhflTb y i *?,cme a atOM copeBHoeaHnw, nc-i3e,qnTb a/inrHbix 
roHmnKOE n cTarb neMnnonoM, Bbiftepnto aaeafl. w Bbi y3naeTe, 410 nywHo c-fle/iarb ann 
nporpecca b Kapaepe, Kaa rFO/iynnit Bbikirp^uj n Harpaay. MOTopan otkpoot flociyn n 
npnsQBbtM HarepnanaH./tnfl nrpb> ndwho ewGpaTb moboro nepcoHajaa h moCoPi nap* 
ns roTOBtiK, 3arj3ymeHHbix wm sawn* Co^cTae'b h bix tbopshuh. 

Hep-i 6onbiue npot+fleHO saesfl-DB h McnbitaHnM, Te.^6oivbU5e warrepMa/ioB h cpyHiH!ij,hH Bbi 
HOMieia Hcno/ibsosarb 0 CTyflMnx AnsaPiHa, Taa mto anepea, h nosbiu npnSBMl 






BfOlfOHAEM <t>ARTA3V!fO 

riopa flaTLr boakj sobGpawenmo^ CTyp.nn ^waaSwa noasonarar BonAOLL!,aTb b >KH3Hb car.ibie 

CKB/lbl-a HflSHl 

CTVflMfl flEPCOHA^HEfi 

MircSbi cAepart nepooHawa c wyppi. ahigepHTe nyHHT “CoaASTb". Tak-nte womhd p#A£^P#aTb 

roTcabi* rtiHLAMHoa' a tom 4Hca@ gpHTHtix, a rgwi-we aarpyMtekKbiJi nepcoHawefi.. 

COSET: scam hs nojri^ae'TCT npwAywarb nepedHawa, HawMHre HHonny a r mt caw cAepaTt 
C/iy4a«HhiCi rtwfep.. Kto- 3-waeT, 4TQ ooAyHHTCFi - Hftftamii, hp« ^AOeLniiie- 

Hof^a SctHOKHMte p^artTHpOMTb nepcoka^a, HajftMMTie KHOfiny o •, nro6bi cospauHtb ero 
h bb-scth hws, Hpewn pr&pcoHaw floGaswite* e camcox j jylQH rrepcoHia>H«", h atJ CMomere 
Hrpart, aa Hero a ak)6om pawn we. 

CTYAMR HAP TO B 

4fd6w COSA^Tb HapT, BofiflHTe B cTyftwO ri&pftJB h BbiSepurre nyHHT “CpBAaTW", 

4to6y MBweHHTb fOTOsbiH napT, ebifiepHte fiyHHT “PeflartTHpOBairb - . Ha Kb^op npeA/raraeTCfi 
MHo^ecTBo AST-a/reir g pagntiK othw* u no 1 as ubstob, Hone^o, mojkho Hawaib KHOnKy ^, 

HT05bl CA &/,aTt > C'^y'-raHHblH B-bl&Op, 

SaHOBHHB KOHCTpyiipOBaHHe, HaJUMUTe HHOntty o , HTC-6bl EblHTHH CQXpaHHTbmapT, 

Besahts ero naasaHHe, m eawe noBoe TBapenne Ao6aBHTCfi e enucoK "Mon napTbi" aah bob* 

BHAO0 TOHOK. 

ctvahr TPAGC 

Hro6b< oosAaTb jpaccy, goHAHTe b ctyahho ipacc. flt.i6efj-HTe nyHHT "Ctjaflarb"', 
a sarew BbiGepune OAHy hs neTbipex tom: ropw, nycTtiHi-o, notf-epewte hah AHtyHrAH, 

USMEHHTb rOTOEblfl TpaCCbl KSAbaH, HO Dbl MtHHCTC Bbl(5paTb nyHHT "PetfaKTHAOEaTb" H 
nepeAenaib Baiun co&CTBeHBbie TBopehHa hah Tpaccbi, sarpyweH h bic hj cam 








C03AAHME TPACCbf 

BtnRpaa Teu'y, nbi cuo’+^Te npMCTynwrb k pa^ore. HawMUTe KnanKy ! l , HToSb) 
paaMecruTt, ^hhh> 3 ciapra. hfaoKVMTe KKpriify TC . mpfibi Hanarb coaAanhG rpaccfai. 
flas flofiaoneHnfi nc-QQpoTOB ncncmbayFiie mwh rt'A^QiiCTH a. HToGhi noflHaih A&pory.. 
Ha^Hura KHonny x . qroabi qnyferMTfc - HHonwy n. Ecnn ew nsp'GAy^.nn h peuin.nw 

OTM0HHTbM3MeHGHH3, Ha^-V.HTQ MHOnHy L . 

Ha anpane OToSpawasTcn Hn^wnarop “GcTaaoeb Tpaccfei" n &®Ma BSiuetf aopo™, 

HtoGw a'BT£)M3TMnec«n aaoepiUHrbcoaflaMna Tpsccw, nawMiiTe KHbiiKy 

KtaK r ocmppa am eaureft Tpaocw roToaa- FTopa rto-HacTOameMy a&tb BoaKJ <jbaHTfl3ww, 

PEflAKTHPOBATb 

CA^AytfiLAna HHCTpyueHTbi noworyi saw crflejiart,. na «6 whok cenbCKpfi Aoponi brioMHyiQ n 
onacHyKj ngwoHHyio rpaccy: 

H3MEHMTb tpaCCV 

G-ddAsgt nacbinn, naATieMbr, ofionmubi m orpaHCfleHHH. a tbkmg mbhsst Lunpw-ry h 
nDcepxHacTb Tpaecbi, 

PASMECTMTb QE'hEHTbl 

B eauiEM pacnopfi^ehnn coins* oGbenroB. 0 tom SHtyre Tpahm/iuHti, yCKOpHTeAM, nancy/ibi c 
rroaesHWMH n peA^eraMn w npenarCTBUJi. Kpoiue toto, Ebf mojhsts yapacnib c&oe TeopeHne 
AeKopau,WFiMki wa pmp&na "Bus rpaccbf; flepeobFiMH. 3fljanMflM«, nopojHHbiwH 3naKflwn w t a. 

M3 ME HEH ME PE/lbEOA 

Bw6ep&ite tihi pe/ibe$a, fiepewecrvrra KaMepy c noHomitio MiinM-awoficmKa, ycraHoenTeyron 
ofoopa KHprinaMii 4r* m •*. HioGbi yeerinnMTb y^MioK usM&H^nna pe/iw<fea, Hawume 

nnoriKy 0 : mro6ipi noAnsth pe/Tbeij?, nantMure nucnny x, ■htoGw onycnm, - KHpnKy □. 

C03flAHHEPEJT!bE4>A 

PacKpacbT& Tpaccy, wan saw 6oj)bajQ wpaBHTca. 



HE 50 

VtaaH'tJBMre norofly fl/tn flaHHotf Tpaccw. 

TECT-flPAPtB 

h«peA c Wp'aWe'hirfeM TfSaccw peKOMewyeTCH no hom no^A*^. npoBepfcTb «a>kAMtf 
rtosopOT v\ yeeflwrwa, hto ofoeiow paSoTawT ksk hzao. 

BEPHyibCFI 

Tpacca na ncmpaBHaacb? Vaa/iuto HeHywwbie aneMeHTbi no offAejbHocrM vim BbifcepniB 
*OMitcTrtrb ece“, 4io6hi na^art crpoKTe/itCTBo sanaao, 

BbIMTH / COXPAHMTb 

CCM'paMHTe Tpaccy. ftaHre eFi Haaaamis, h ona floGaeiiTea a chmoqh ,: Moh Tpaccbi" a 
HHflWB-^flyaflhHfciK aao3flaK h Mo.n.noKTHB^oPi wrpe. 

rOTOBMMCfl K rOHKE 

flyiyaere, uu ywe rotQBbi k copeeHOBani*™? L lio6t>i CTaTb ^eMrwenOM ModNatrOrt,. 
nyMHO OE^aaeTb c/ieayroinHMH npnewawH: 

APMcDTMHr 

Oaho fla/io - npocTO BmcaTbcn c noacpoT, h coocer,i apyroe - Ebma/iHMTb flpH-$iTHwr. 
Vwe/lblfi aPHCtJ'THHr MGWST peWilTb MCXpfl rOHKH. HaHOB nOBOpOT. HamMHTe H Vflep)KHBaRT0 
KKDnHy n . 'HToSti bqmtw o yripaB/ineMbiH aanoc. C nepsoro paaa r.io)HeT He noaykHTbca, 
HO CO BpeMEHBH Ebi CCEOHTO 3TY TCKHUKy. 

APAOTUHr SUPSTREAMING 

flepjKHTCCb a 3GHG. TflC yMGHbLLiaCTCfll /lOBOEOC COn pOTMOflQHWE. TO CCTb fipfl WO nOSOflM 
Kapnra conapHHHa, - m Dbi CbicTpo BbipacTecbEncpefl. Kjjdmg ioro, sa flpa^Tnnr flaioTcn 
OMS^M cpopcajKa. 

YAAP B DP TOM 

ConepHHH c/iHLiJiiQHi 6/1H3HO? Vflapbre ero Goptqm! HamiHTe KHon^y f, HToSbi CToaHnyTb 
HOkHypaHTa c floporw. 



WP CBEpxy 

HtoCw DbinonHHTb yflap CEopxy. lfamwHre HHom<y-J»; waxc^acb b aoaflyxG. Cojigpnhkm, 
nonaDLJJvie goa yflap, noTcpntoTynpiojiGHUB. 

BPAIUEHUE 

npbirHyo c TpaMontiH-a', rpPfleHaKCTpwpyftrB bAbth aKpDBatVfaecirtfe DbinojiHHTe 

□ paLU.CH MG C nOMOL4bhD HHOnQK M "f MAM MMHH'Amafi'CTWKa. HGM Bo/lbLUG BpatHSH^Q, 

tcm Co.nbLbG 04 kqq [fcopcawa Ebi aapa&yraGm 

COBET: MToShi rronyMMi r b flonofiHifTG/ibH&e ycKope-nna, npnae-M^UHTGCh ro^,npam.i.ihMhiH ymowi, 

npbimon 

4rp6ti Qbino.nnrtTb riptuKOH wa Kapre r wpi+|mmt 9 Kkonny ^. 4Tp6t.i nepanpfairk.yTb kgpa? 
npenfliGTsne m aapaSoTaTb ohkh tjwpcaJKa, Bbinp/iHHTe cynepnfJbiHtprt: fi&icrpo HawMuTS ary 
mg KKonHy Ana pasa. 

tpOPCAW 

C/ieAHTe 3 a MHAn«aropoM, Ecnny aac ecTt chum tpopcanta, kecKO/ibKo paa HawHMawre h 
ornrycka+ira (rin 6 o uawuHre n yAepMueaftre) KHonky a , H ro 6 bi 6 bicrpo paaorkarbca. 

u\m 

Ha AaftTS: flpyrirfM fOHLUHKaW CTWMHyTb mw H.apT C TpaOCfel! Ec.au COne-pHHi^H Cnyt CO&CCM 
paAOM c mm. nawMn»e Kupriny C. hto&i gac-ncmwrb ceofi napr u^tom. 

BHUMAHUE: HHAHKarOp nyCr. &KrtlOHWTb (fCpcaai mjtik 1 Hmt H6tO3M<»KH0, T3K)K4 6^ 

chugs 4^pca^a hs^f BbmojikHTt ynap 6optow. 






HCn0Jlh30BAHME nPEflMETOB 

Ho TpaocaM paaSpcconbi Kancynb* c noneati-bivu npcAwcrauvi. MioSti noflodparrt Kaney/iy, 
Hy?Hiro no hoh npoexarb. KairaS npoflwoT HaxoflMTCfr a Kancyna. wdwdbectho. nowa Bbi ce 
ho noflCepcTO. noflcOcainibbi np0,5 m 0r otc tfpatHEt ctcfi b fipafloiw hmjhhom ymy oitpana. 

Ho ctoht flo.nroxpmufT'h eno: Koncynbi c HdBfciluk rtpa^errawrn wflyraac aa KawflbiM noeopoTor.i 

ji mmm 

ATaKa op.Hovi MQJiHHePi no npn v dm . 

l\EUh NTO/IHHM 

Vp,apnei no ennwatfLiieny oonepKHKy. a oaien no boom, kto HaxoflnTcnc hum, 

nPSMQtf BbECTPEJl 

Sanyewaer op,Ky pa Ft sty no earnero wapTa no npnMOM, 

PAKETA 

3anycKaer pawery, notopan nasoAntes Ha S-nureaHwero tonapHHKa, 

tmapa 

3 arsytKaet math caMOMaeoAfi'inwxcfl paweT. 

/IA3EP 

ToHHbiM eticTpe/i naaepOM a K&pr. MAyupifi enepem 

TPM-JiyH 

Hto mqwt ShiTt, Jiymue naaepa? KoseMHo, rpn naaapa cpaay! ycTpaHnre HecKpawHHx 
tqnepHhnoG oahum enJcrpenoM. 

AKyCTMSECHAR ATAHA 

Ha Tpaccs c/ihlukom tscho? McnonboynTe anycrwnecKyio atawy m OTCpocbTO bcgk, 

HTO HaXOflUTCa pftflDM. 

cynEPfPOPCAm 

ycHopflsi Bam napr h noMqra&i Bbipoarboa Bn^PGA- 
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MttHA 

VcraiHaajiiiBaeT na xpacce oah/ MKHy, EyAbTg ocTopojKHbi, m noAc-penTacb 
na co6ctsgmh-;>m MHHG Ha pjteflyioLne m npyrej 



QCHQ/1GRHAR MHHA 

BfciSpacfc^n-eT mhhm no Cowan ot Gauigro Kapia. OHCHt no/iaaHa, 
hota 3 conepH^H aac oErowflGT, 



PA3EPOC MMH 

YcTanaanM QacT na ipacco nent, mhh. Kapra n, ti/iy 11411 m aa cabin, 
rpo 3 HT Co/ibwan cnacHocrfel 


MEHIO HAy3bl 

Xotwtg cflenaib n&pepbic? HawMwra HHpnHy START, ^oSbiOTHpbiTb mshh) nayaid. 
C naMOLU,b«o arora uawto mdwho npocMQTpsTb aaflaunft. aa^aTb nanny aanoao hah 
DQ pHyTbca Ha Astoapow. 



